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motto 


(..) Zacznij od stłuczenia wszystkich luster, 
opuść ramiona, zagap się na Ścianę, zapomnij się. 
Zanuć jedną nutę, wsłuchaj się w nią od wewnątrz. 
Jeżeli usłyszysz (ale to nastąpi o wiele później) coś 
w rodzaju krajobrazu pogrążonego w strachu, płonące 
stosy pośród kamieni, a między nimi półnagie sylwetki 
w kucki, mam wrażenie, że jesteś na dobrej drodze - 
podobnie gdy usłyszysz rzekę, po której spływają żółte 
i czarne barki, gdy usłyszysz zapach chleba, dotyk pal- 
ców, cień konia 
Potem zakup solfeż i frak, z łaski swojej nie śpiewaj 
przez nos i zostaw w spokoju Schumanna. (...) 


Julio Cortazar 
w przekładzie Zofii Chądzyńskiej 


Drogi Użytkowniku! 


Oddajemy Ci do rąk kolejną wersję znanego od 1988 
roku Edytora Tekstów TAG. Mamy nadzieję, iż przy- 
czyni się on do ułatwienia i przyśpieszenia Twojej 
pracy. 


Zanim jednak przystąpisz do pracy, wypełnij i wyślij 
na nasz adres załączoną do instrukcji Kartę Zgłosze- 
nia Użytkownika. Dzięki temu staniesz się Zarejestro- 
wanym Użytkownikiem i nabędziesz prawa do 
nowych wersji, pomocy telefonicznej itp. Pełen zakres 
naszych zobowiązań podany jest na załączonej Kar- 
cie Użytkownika - tam też podany jest numer telefonu, 
pod którym czynna jest nasza "pomoc techniczna”. 


Jeżeli jesteś już użytkownikiem wcześniejszych wersji 
edytora TAG - zapoznaj się najpierw z treścią 
Dodatku A. 


Również od Ciebie zależy kształt Edytora Tekstów 
TAG. Nie wahaj się napisać do nas o tym, co Ci się w 
programie podoba, aco nie, co chcesz byśmy zmienili, 
usprawnili lub dodali. Liczymy na Twoją pomoc! 


Autorzy 


* 


Czytając niniejszą instrukcję pamiętaj, że: 


napis typu "fPgUp)” oznacza naciśnięcie i zwolnienie 
klawisza PgUp; 

napis typu "fShift) + fA)” oznacza naciśnięcie klawi- 
sza A przy wciśniętym klawiszu Shift; 

tupnięcie oznacza naciśnięcie i natychmiastowe zwol- 
nienie jednego z przycisków myszki; 

ciągnięcie oznacza przesuwanie myszki przy 
wciśniętym jednym z jej przycisków; 

program sterowany jest przy pomocy tzw. menu; 


menu uaktywniamy odpowiednim klawiszem funkcyj- 
nym lub prawym przyciskiem myszki; 

operację z menu wybieramy: albo odpowiednim klawi- 
szem funkcyjnym, albo naprowadzając kursor na ope- 
rację i akceptując ją tupnięciem lewego przycisku my- 
szki, albo naprowadzając kursor na operację i akcep- 
tując ją klawiszem flns); 

z wyboru menu rezygnujemy poprzez fEsc) bądź 
tupnięciem prawym przyciskiem myszki. 
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1. Twoje pierwsze kroki 


1.1. Jak przygotować program do pracy 
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Pisząc niniejszą instrukcję założyliśmy, że znasz już pod- 
stawowe abecadło obsługi komputera. Nie będziemy więc 
wyjaśniali, co to jest: komputer, dysk, drukarka itp. Zakła- 
damy również, że znasz już komendy (i umiesz się nimi 
posługiwać) systemu operacyjnego MS-DOS. 


Zanim przystąpisz do jakiejkolwiek pracy, sprawdź, 
czy nakiejony jest pasek zabezpieczający dyskietki 
przed zapisem (dla dyskietek 3.5" - czy przesunięty 


jest języczek zabezpieczający). 
Uchroni Cię to przed przypadkowym uszkodzeniem 
dyskietek dystrybucyjnych. 


Edytor TAG, w postaci w jakiej go otrzymujesz, nie jest 
programem gotowym do pracy - podobnie jak wiele innych 
programów wymaga przystosowania do sprzętu 
użytkownika. Każdy komputer, nawet zgodny z IBM 
PC/XT/AT/386, może posiadać inną kartę graficzną, inny 
model drukarki ito. Dodatkowo może mieć również twardy 
dysk . Proces informowania programu o konfiguracji 
sprzętu, będącej w gestii użytkownika, nosi nazwę instalo- 
wania programu. 


Proces ten dla potrzeb edytora TAG wykonuje programik o 
nazwie INSTALUJ.EXE. Wszelkie informacje o oczekiwa- 
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nych od użytkownika działaniach zostaną wyświetlone 
podczas pracy tego programu. Najpierw jednak musisz: 


* 


uruchomić komputer pod kontrolą systemu operacyj- 
nego MS-DOS wersja 3.00 lub wyższa; 

przygotować na twardym dysku co najmniej 800 KB 
wolnego miejsca; 

włożyć do napędu A: dyskietkę dystrybucyjną sygno- 
waną jako +1; 

uaktywnić napęd A: zleceniem: A: fEnter); 

wydać polecenie: INSTALUJ fEnter). 


Po wykonaniu wyżej wymienionych czynności program 
zada kilka pytań. Do instalowania programu musisz się więc 
trochę przygotować. Przede wszystkim musisz sprawdzić: 


w dokumentacji technicznej komputera: 


* 


typ zainstalowanej karty graficznej (nie jest ważna na- 
zwa firmowa, ale to, z czym dana karta jest kompatybil- 
na, czyli zgodna); informacje takie są podawane za- 
zwyczaj na samym początku specyfikacji technicz- 
nych; przykładowo może to być karta typu Hercules, 
CGA, EGA lub typu VGA; z wyjątkiem karty CGA wszy- 
stkie pozostałe możesz wybrać w wersji "znaki 8x8" i 
"znaki 8x14". Wybór wersji o rozdzielczości 8x8 powo- 
duje, że na ekranie mieści się więcej informacji, lecz 
jednocześnie obraz jest mniej czytelny; 


w dokumentacji technicznej drukarki: 


* 


dokładną nazwę drukarki (nie wystarczy np. STAR, ale 
potrzeba STAR LC-15); wiele typów drukarek posiada 
własne tryby pracy - żaden inny model ich nie ma; na 
ogół jednak każdy model może emulować (udawać) 
inną drukarkę; jeżeli posiadanej przez Ciebie drukarki 
nie będzie w spisie wyświetlonym przez program 
INSTALUJ, musisz zmienić tryb pracy drukarki na tryb 
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emulowany (sposób wykonania tego jest opisany 

w dokumentacji drukarki); takimi często emulowanymi 
trybami są: IBM-Graphics, IBM-Proprinter, IBM-Proprin- 
ter XL, Epson FX, Epson LQ, Hewlett Packard LaserJet 
Plus; ponadto musisz sprawdzić, czy zainstalowana 
przez Ciebie drukarka ma zainstalowane polskie znaki 
sprzętowo - jeżeli tak, to w jakim standardzie (Latin/2, 
Mazovia); jeżeli używasz programu do definiowania 
polskich znaków i uruchomisz go przed wczytaniem 
TAG-a, to znaki te będą wykorzystywane w wydrukach 
spod TAG-a (pod warunkiem, że będą zgodne z któ- 
rymś ze standardów); 


* zapoznaj się z Dodatkiem B; 


w dokumentacji technicznej myszki: 


* czy myszka jest zgodna ze standardem MS-MOUSE 
(tylko takie obsługiwane są przez edytor); 


* sposób instalowania myszki w komputerze; na ogół 
wymagane jest umieszczenie wywołania programu 
MOUSE.COM w pliku AUTOEXEC.BAT; 


ponadto należy zdecydować: 


* oużywanym układzie klawiatury, a w związku z tym 
również o rozmieszczeniu polskich znaków; w zależ- 
ności od typu klawiatury różne jest rozmieszczenie po- 
szczególnych znaków, czasami różnice są niewielkie 
(np. pomiędzy klawiaturą angielską a amerykańską), 
czasami - większe (np. pomiędzy klawiaturą niemiecką 
a pozostałymi); bliższe informacje znajdziesz w Dodat- 
ku C; wybór klawiatury niemieckiej nie ma nic wspólne- 
go z udostępnieniem znaków alfabetu niemieckiego! . 
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Po zakończeniu procesu instalowania program wyświetli 
komunikat: 


Edytor TAG gotowy do pracy 


Od tego momentu dystrybucyjne dyskietki są już nie- 
potrzebne. Schowaj je jednak w bezpieczne miej- 
sce. Bezpieczne, tzn. zamknięte przed niepowołany- 
mi osobami, daleko od źródeł promieniowania ele- 
ktromagnetycznego i daleko od źródeł ciepła. Jeżeli 


kiedyś zmienisz rodzaj drukarki, karty graficznej itp., 

proces instalowania będzie można powtórzyć, przy- 

stosowując program do nowej konfiguracji sprzętu. 

Pamiętaj jednak o warunkach użytkowania Progra- 
mu zawartych w Karcie Użytkownika!!! 


Aby uruchomić skonfigurowany w wyżej wymieniony spo- 

sób edytor, należy: 

* uruchomić komputer pod kontrolą systemu operacyj- 
nego MS-DOS wersja 3.00 lub wyższa; 


* uaktywnić katalog, na którym został zainstalowany 
edytor (przykładowo C:|UZYTKOWEŃTAG) zleceniem: 
CDNUZYTKOWEJTAG Enter]; 


* wydać polecenie: TAG £Enter). 


Program instalacyjny umożliwia zainstalowanie Edytora Te- 
kstów TAG i Edytora Czcionek TAGER w tym samym kata- 
logu, w którym zainstalowana została Baza Danych TIG. W 
takim przypadku wszystkie programy mogą wykorzystywać 
te same sterowniki drukarek, ekranów i te same czcionki. 
Zmniejsza to zapotrzebowanie na miejsce na twardym dys- 
ku. Wszystkie te programy korzystają wtedy z tego samego 
pliku konfiguracyjnego - szczegóły w Dodatku D. 
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Podstawowe operacje edycyjne 


1.2. Podstawowe operacje edycyjne 


Po załadowaniu programu zleceniem TAG (Enter) (proces 
ładowania trwa maksymalnie kilkanaście sekund) pojawia 
się czołówka programu: 


katalog=C: NTAG Hr : 0000000000] 
Fl-zniana napędu F2-konf iguracja F3-teksty F8-koniec 


Edytor tekstów TAG 2.00 


Artur Duszewski 
Tomasz Kosiński 


Grzegorz Hąsowski 


Hszelkie Prawa Zastrzeżone 
Rozpowszechnianie Hzbronione 
(c)1988-1991  InfoService 
Podaj nazwę: Gdańsk ul.Czyżewskiego 38 


ENTER-wybór pliku _ TAB-zniana okna _ ESC-koniec pracy 


Jest ona najbardziej zewnętrzną powłoką edytora TAG. 
Program ten posiada trzy takie, coraz głębsze, warstwy: 


warstwa wyboru tekstu: 


* umożliwia wybór tekstu do edycji i napisanie krótkiego 
(parowierszowego) identyfikatora tego tekstu; 
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warstwa hierarchii tekstu (ang. outline): 


* umożliwia utworzenie spisu treści jakby przed napisa- 
niem tekstu - pisząc, np. podręcznik, możemy naj- 
pierw zdecydować się co do rozdziałów i ich kolej- 
ności, a dopiero później wypełniać je treścią; 

* ponadto w tej warstwie decydujemy o wyborze tekstu 
do wydrukowania; 


warstwa edycji tekstu: 


* umożliwia przeprowadzenie wszystkich podstawo- 
wych operacji edycyjnych, czyli możemy napisać 
tekst, zmienić krój liter, przeprowadzić korektę itp. 


Do warstwy głębszej dostajemy się poprzez warstwę płyt- 
szą. Aby więc dostać się do edytora właściwego, musimy 
"przedrzeć się” przez warstwę wyboru i warstwę hierarchii. 


W niniejszym rozdziale zajmiemy się tym, jak zrobić to 
najszybciej. Przede wszystkim możemy zrezygnować z 
omawiania warstwy hierarchii . Na razie jednak znajdujemy 
się w najbardziej zewnętrznej warstwie wyboru. 


Po lewej stronie ekranu znajduje się wykaz plików. Nie, nie 
tekstów do edycji, ale właśnie plików: zbiorów z dowolnymi 
informacjami. Niektóre z nich są programami, niektóre z 
nich są zbiorami baz danych, a niektóre z nich są tekstami 
nadającymi się do edycji pod TAG-iem. Jak je odróżnić? 
Proponujemy, aby nazwa każdego takiego tekstu zawierała 
rozszerzenie ".TAG", np. "TEST.TAG". Jeżeli nie zażądasz 
innego, to program takie rozszerzenie będzie domyślnie 
dodawał do każdej twojej nazwy. W taki też sposób zgłasza 
się tuż po załadowaniu; wykaz plików pokazuje tylko takie 
nazwy, które to rozszerzenie posiadają. 
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Wybierz teraz klawiszami kursorów (strzałki) plik o nazwie 
"BELFER.TAG" (wybrany tekst sygnalizowany jest po- 
ziomą, inwersyjną linią) i wciśnij klawisz (Enter). Po prawej 
stronie pojawi się metka - kilkuwierszowa informacja o tym 
tekście. Czy wiesz teraz, co on zawiera? To BELFER nauczy 
cię podstawowych operacji edycyjnych. Ponownie wciśnij 
fEnter) - teraz znajdujemy się w warstwie hierarchii. Prze- 
skoczmy ją wchodząc do edytora klawiszem (Enter). Na 
ekranie pojawił się BELFER. Cóż - oddajmy mu więc głos 
i... do zobaczenia w następnych częściach instrukcji obsłu- 
gi edytora TAG!!! 


Jeżeli podczas pracy z BELFREM skasujesz istotny 
fragment tekstu, zgubisz się itp., nie wpadaj 
w panikę. Wystarczy przy pomocy menu 


"F8-koniec” wywołać operację "F2-porzuć edycję”, 
a następnie ponownie wczytać tekst BELFRA 
w podany wyżej sposób. 
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2. Warstwa wyboru 


Pierwszą warstwą, z którą spotykasz się tuż po urucho- 

mieniu edytora tekstu, jest warstwa wyboru. Zadaniem jej 

jest umożliwić Tobie wybór istniejącego, lub utworzenie 

nowego, tekstu do edycji. Jak wiadomo, system operacyjny 

MS-DOS przechowuje o każdym swoim zbiorze bardzo 

mało informacji - ośmioliterową nazwę, wielkość i datę 

ostatnich zmian. Dlatego też każdy tekst edytora TAG jest 

opisywany dodatkowymi informacjami: 

* datą założenia pliku; 

* łącznym czasem pracy nad tekstem; 

*  kilkuwierszowym identyfikatorem (metką) tworzonym 
przez użytkownika. 


Oprócz tego warstwa wyboru umożliwia: 

* podgląd dowolnego pliku na dysku; 

* wywołanie systemu operacyjnego (polecenie DOS-u) 
bez opuszczania edytora (ang. shell). 

Z warstwy wyboru możemy zakończyć pracę z edytorem, 

wracając do systemu operacyjnego, poprzez naciśnięcie 

klawiszy fEsc]4Esc). 


2.1. _ Wybór tekstu do edycji 
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Podstawowym zadaniem warstwy jest wybór tekstu do 
edycji. Jak wspomnieliśmy w rozdziale o pierwszych kro- 
kach, program standardowo wyświetla tylko pliki o rozsze- 
rzeniu ".TAG”, np: "TEST.TAG", "DODATKI.TAG". Możnato 


2>|| 


Warstwa wyboru 


jednak zmienić. Jak? Najpierw zapoznajmy się z informa- 
cjami, które przekazuje wykaz plików: 


HIELKOŚĆ  |DATA CZAS 


<UP--DIR>| 90-01-01 
<SUB-D IR> | 90-01-01 
?882|30-01-01 
10852 | 390-01-01 


TEKSTY 
belfer .tag 
„tag 


Pole "WIELKOŚĆ” 


W polu tym podawana jest wielkość pliku w bajtach. 
Ponieważ wykaz plików wyświetla nie tylko pliki, ale i pod- 
katalogi, to w polu tym może wystąpić również: 
* "<UP-DIR>” 
Wybranie takiego pola i wciśnięcie klawisza fEnter) 
jest równoważne wydaniu komendy MS-DOS-u "CD ..". 
* *<SUB-DIR>” 
Wybranie takiego pola i wciśnięcie klawisza fEnter] 
jest równoważne wydaniu komendy MS-DOS-u (przy- 
kładowa nazwa podkatalogu - "TAG”) "CD TAG”. 
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Wybór tekstu do edycji 


Pole "DATA" 


Pole to podaje datę ostatniej modyfikacji pliku w układzie 
rok-miesiąc-dzień. 


Pole "CZAS” 


Pole to podaje godzinę ostatniej modyfikacji pliku w 
standardzie zegara 24-godzinnego. 


Pole selekcji plików (tu "*.TAG” ) 


Pole to określa, jakie pliki będą wyświetlane. Sposób se- 
lekcji ściśle odpowiada tzw. wildcards systemu MS-DOS. 
Przykładowo, jeżeli pole będzie wyglądało: "TEST.?AK", 
wyświetlane będą tylko te pliki, których pierwszą częścią 
nazwy będzie "TEST", a drugą - trzyznakowy tekst o do- 
wolnej pierwszej iiterze i dwuznakowej końcówce "AK": 

TEST.BAK - to będzie wyświetlane; 

TEST.MAK - to będzie wyświetlane; 

TEST.MA - to nie będzie wyświetlane. 


Selekcja musi spełnić następujące warunki: 

* pierwszy znak nazwy (pierwszej części) musi być literą; 

* użycie *?” zastępuje pojedynczy znak; 

* użycie "*' zastępuje wszystkie znaki, aż do końca da- 
nej części nazwy, np. "TE*.T*" dopuszcza TEST.TAG, 
TEST.T, ale nie TEST.BAK. 

Aby zmienić treść selekcji, musimy najpierw uaktywnić 

to pole. Należy kilkakrotnie (w zależności od sytuacji 1-2 

razy) wcisnąć klawisz tabulatora Tab). Cyklicznie będą 

uaktywniane pola: 

* selekcji, 

* wyboru pliku, 

* podania nazwy. 
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Sygnalizowane jest to odpowiednim ustawieniem kurso- 
ra. Po uaktywnieniu selekcji wystarczy wpisać nową treść 
tego pola. Starą treść można usunąć klawiszem kasowa- 
nia w lewo. 


Pole wyboru plików 


Pole to jest zawsze aktywne po uruchomieniu edytora. 
Wyjątkiem jest sytuacja, gdy nie odnaleziono żadnego pli- 
ku spełniającego warunek podany w polu selekcji plików; 
kursor ustawia się wówczas w polu Podaj nazwę. Wystar- 
czy ustawić kursor - będący poziomą inwersyjną linią - na 
pożądany plik i wcisnąć Enter) (patrz pole WIELKOŚĆ - 
podkatalogi). Po prawej stronie ekranu pojawi się metka 
tekstu. Co jednak zrobić, gdy chcemy utworzyć nowy 
tekst lub po prostu nie możemy znaleźć już istniejącego? 
Musimy uaktywnić pole Podaj nazwę. 


Pole "Podaj nazwę:” 


Pole to służy do wpisania nazwy tekstu do edycji. Nazwa 
tekstu musi być poprawną nazwą pliku systemu opera- 
cyjnego MS-DOS. Jeżeli nie podamy rozszerzenia, to pro- 
gram domyślnie doda ".TAG". Tak więc, jeżeli wpiszemy 
"TEST" i wciśniemy fEnter), to program otworzy istnieją- 
cy lub, w razie potrzeby, utworzy nowy plik: "TEST.TAG". 
Po wybraniu w ten sposób tekstu po prawej stronie ekra- 
nu pojawi się metka pliku. 


Zmiana napędu 


Powyższe operacje są całkowicie wystarczające do wczy- 
tania interesującego nas tekstu, pod warunkiem że tekst 
ten znajduje się na dyskietce w aktywnym napędzie. W 
górnej linii ekranu, po lewej stronie, wyświetlany jest aktu- 
alny (aktywny) katalog, np. 'C:ĘEDYTORYNTAG". Pier- 
wsza litera (np. tu 'C') identyfikuje napęd, którego do- 
tyczą operacje wyboru pliku. 
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W przypadku gdy przeznaczony do edycji tekst znajduje 
się gdzie indziej, musimy uaktywnić inny napęd (przykła- 
dowo na "B:"). W tym celu wybieramy z linii menu (druga 
linia od góry) menu zmiana napędu. Dokonujemy tego 
po prostu naciskając klawisz (F1). Na ekranie pojawi się 
menu: 


F1 - napęd A: 
F2 - napęd B: 


F3 - napęd C: 


ESC-rezygnac ja 


Wybieramy pożądany napęd (tu "B:”) naciskając odpo- 
wiedni klawisz funkcyjny (tu fF2)). W tym momencie 
aktywnym napędem jest już *B:” - wykaz plików zostaje 
odpowiednio uaktualniony. 


Jeżeli na danym dysku nadal nie możemy znaleźć intere- 
sującego nas tekstu, to możemy wymienić dyskietkę i 
zaktualizować wykaz plików, "zmieniając” napęd aktywny 
np. z "B:” na "B:”. Spowoduje to ponowne wczytanie ka- 
talogu - tym razem jednak z innej dyskietki. 
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2.2. Tworzenie metki tekstu 


Po wybraniu tekstu do edycji, po prawej stronie pojawia się 
metka: 


PLIK -  zJANJA Gaj 


Interaktywny Podręcznik 
Edytora Tekstów 
TAG 2.00 


(cełlnfoSeruice 1988-1991 


Hersja tekstu : 


plik założono : 1988-04-12 
ostatnie zmiany : 1391-06-01 
czas pracy nad tekstem : 5:33h 
ilość znaków w tekście : 8103 
na dysku wolne jest : 1016 KB 


Jak widać, metka dzieli się logicznie na cztery pola: nazwę 
wybranego do edycji tekstu, treść metki tegoż tekstu wpi- 
sywana przez użytkownika, wersję tekstu oraz informacje 
dodatkowe określane przez edytor. 


nazwa tekstu 


jest nazwą wybranego przez użytkownika tekstu do edy- 
cji. Pole to staje się aktywne właśnie po wyborze tekstu 
do edycji. Pola tego nie można edytować. Jest ono tylko 
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"przepustką” do głębszych warstw edytora. Jeżeli pole to 
jest aktywne, wystarczy wcisnąć fEnter) i nastąpi 
przejście do warstwy hierarchii. Wciśnięcie Esc) spowo- 
duje rezygnację z wybranego tekstu. 

treść metki 


jest dowolnym tekstem, składającym się z pięciu 34-zna- 
kowych wierszy, wpisywanym przez użytkownika. Jeżeli 
chcemy wyedytować (zmienić treść) metki, to musimy 
uaktywnić pole treści metki wciskając klawisz tabulatora 
(Tab). Teraz już możemy edytować metkę używając do- 
wolnych znaków. Błędne znaki usuwamy standardowymi, 
poznanymi w BELFRZE klawiszami kasowania. Inne kla- 
wisze specjalne, których możemy użyć, to: 


strzałki prawo / lewo 
przesuwają kursor o znak w prawo/lewo; 
strzałki góra / dół oraz (Enter) 


przesuwają kursor do poprzedniego/następnego 
wiersza; 


(Home) / £End] 
przesuwają kursor na początek/koniec wiersza; 
(Tab) 


przemieszcza kursor pomiędzy polem nazwy tekstu, 
polem treści metki i polem wersji tekstu; 


Esc) 


dezaktywuje edytowane pole i aktywuje pole nazwy te- 
kstu; praktycznie aby przejść z edycji metki do wars- 
twy hierarchii, wystarczy nacisnąć fEsc)] £Enter). 


2-7 


Warstwa wyboru 


2-8 


wersja tekstu 


jest dwuczęściowym numerem określającym wersję dane- 
go tekstu; każdorazowe zakończenie pracy z danym te- 
kstem (jeżeli tylko podczas pracy nastąpiły jakiekolwiek 
modyfikacje tekstu) powoduje zwiększenie numeru o je- 
den (np. z 1.34 na 1.35); zawartość tego pola można, po- 
dobnie jak treść metki, edytować; 


informacje dodatkowe 


są tworzone przez edytor automatycznie, niezależnie od 
woli użytkownika (treść metki można napisać - ale nie 
trzeba!). Część z tych informacji jest zapisywana na stałe 
do tekstu (data założenia), część jest natomiast oblicza- 
na (ilość wolnego miejsca). 


* "plik założono:” 
wpisywana jest aktualna data dnia, w którym plik zo- 
stał utworzony - wymaga ustawienia nowego czasu ko- 
mendami MS-DOS-u DATE i TIME (jeżeli komputer nie 
ma zegara bateryjnego); 

* "ostatnie zmiany:” 
wpisywana jest aktualna data podczas każdorazowej 
pracy nad danym tekstem - uwagi jak wyżej; 

* "Czas pracy nad tekstem:” 
mierzony jest czas pracy nad tekstem - "stoper" włą- 
czany tylko podczas edycji - nie zależy od zegara 
bateryjnego; 

* "wielkość tekstu:” 
ilość znaków pisarskich w tekście; 

* "na dysku wolne jest:” 
ilość wolnego miejsca na dysku w kilobajtach. 
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2.3. Konfigurowanie programu 


Warstwa wyboru umożliwia ustawienie podstawowych pa- 
rametrów pracy TAG-a. Służy do tego menu fF2)]-konfi- 
guracja: 


F1-czas pomiędzy autozapisami O min 
Fe-czas przerwy w pracy dla autozapisu 30 s 
F3-opóźnienie rozwinięcia menu MAŁE 


F4-czułość myszy NORMALNA 


F5-sygnalizacja dźwiękowa ZAWSZE 


F6-wyświetlanie zegara TAK 
F?-szybkość klawiatury HOLNA 
F8-instalacja kolorów ... 


ENTER-zapisz konf igurac ję 
ESC - rezygnacja 


Parametry te zapisywane są w pliku CONFIG.IS 
(patrz Dodatek D). 


czas pomiędzy autozapisami 
czas przerwy w pracy dla autozapisu 


podczas pracy z programem dokonywane są systematy- 
cznie zapisy (backup, autosave) tekstu, nad którym pra- 
cujesz; sygnalizowane jest to pojawieniem się napisu AU- 
TOZAPIS w miejscu wyświetlania zegara (prawy dolny 
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20 


róg ekranu); napis wyświetlany jest aż do następnego 
naciśnięcia klawisza; 


jeżeli podczas pracy z tekstem zaniknie napięcie w sieci 
(lub wydarzy się jakakolwiek inna awaria uniemożliwiają- 
ca normalne zakończenie pracy) - program będzie miał 
zapisane informacje umożliwiające powrót do sytuacji 
sprzed awarii (patrz Dodatek H); 


+ 4F1) (pierwsza opcja) - ustanawia czas pracy niezbęd- 
ny do wykonania autozapisu (podawany w minutach 
od 0 do 60); 


* 1F2) (druga opcja) - ustanawia czas w sekundach (od 
0 do 600) nienaciskania na klawisze, po którym doko- 
nywany jest autozapis - dzięki temu program automaty- 
cznie wychwytuje chwilowe przerwy w pracy - i wtedy, 
gdy nic się nie dzieje, dokonuje autozapisu; 


przykładowo wybór parametrów: "czas pomiędzy autoza- 
pisami=2min., czas przerwy w pracy=30s." ustanawia au- 
tozapis po 30 sekundach przerwy w pracy, jednakże nie 
częściej niż raz na 2 minuty; 


jeżeli podczas czasu ustanowionego parametrem pier- 
wszym nie nastąpi autozapis, program oczekuje jeszcze 
zawsze dziesięć minut na ewentualną przerwę w pracy - 
jeżeli ona nie nastąpi, wymusza autozapis, 


opóźnienie rozwinięcia menu 


jeżeli masz wprawę w posługiwaniu się programem i pa- 
miętasz niezbędne kombinacje klawiszy - możesz zdążyć 
z wyborem operacji zanim menu zdąży się rozwinąć 

(w tym przypadku opóźnienie rozwinięcia menu może 
być duże); cykliczne naciskanie klawisza fF3) pozwala 
wybrać to opóźnienie: 


* BRAK 
menu rozwija się natychmiast, 
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* MAŁE 
menu rozwija się po 1/2 sekundy, 


* ŚREDNIE 
menu rozwija się po sekundzie, 


* DUŻE 
menu rozwija się po 2 sekundach, 


czułość myszy 


ustanawia czułość myszki na poruszenia; cykliczne naci- 
skanie klawisza fF4) przełącza pomiędzy stanami: 

* MAŁA, 

*- NORMALNA, 

* DUŻA; 


sygnalizacja dźwiękowa 


cykliczne naciskanie klawisza (F5) ustanawia stan syg- 
nalizacji na: 


* ZAWSZE 
sygnał dźwiękowy działa ostrzegawczo (np. przy 
wciśnięciu błędnego klawisza), 

* ALARM 
sygnalizuje tylko błędy wykonania (np. brak miejsca 
na dysku) lub obsługi, 

* NIGDY 
wyłącza sygnalizację dźwiękową; 


wyświetlanie zegara 


włącza i wyłącza wyświetlanie zegara w prawym dolnym 
rogu ekranu; istotne szczególnie dla posiadaczy kompu- 
terów typu laptop i notebook zasilanych z baterii lub aku- 
mulatorów - niektóre z wbudowanych w takie komputery 
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ŻEJE 


systemów oszczędzających energię wyłączają ekran, gdy 
stwierdzą, że jego zawartość nie jest zmieniana; 
wyświetlanie zegara powoduje systematyczne modyfiko- 
wanie zawartości ekranu i w ten sposób uniemożliwia sa- 
moczynne wyłączanie ekranu; cykliczne naciskanie klawi- 
sza £F6) przełącza pomiędzy stanami: 


* TAK 
zegar jest wyświetlany, 
* NIE 
zegar nie jest wyświetlany; 


szybkość klawiatury 

ustanawia szybkość powtarzania klawiszy (dotyczy sytu- 
acji, gdy naciśniemy klawisz i przytrzymamy go na 
chwilę); cykliczne naciskanie klawisza F7) przełącza 
między stanami: 

* WOLNA, 

*- NORMALNA, 

* SZYBKA, 

* BARDZO SZYBKA; 


instalacja kolorów 


włączana klawiszem fF8) umożliwia zmianę kolorów po- 
szczególnych elementów wyświetlanych na ekranie, 

z rozróżnieniem tła dla tekstu i dla menu oraz znaków te- 
kstu i menu; 


Dla kart typu CGA i Hercules instalacja kolorów nie 
jest możliwa. Dla monochromatycznych 


sterowników kart EGA i VGA dostępne są tylko 
opcje (F1) i £F2). 
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Edytor tekstów TAG 2.00 
INSTALACJĄ KOLORÓW 


vF1 - kolor tła dla tekstu 000001 
F2 - kolor tła dla menu 000000 
63 - kolor zosków | uen 
Fó - kalar znaków tekstu 


+ kolor następny 
= kolor poprzedni 


ENTER - zachowaj wybrane kolory 
ESC - porzuć wybieranie kolorów 


wyboru elementu, którego kolor chcemy zmienić, do- 
konujemy klawiszami (F1)..fF4); 

zmianę koloru elementu dokonujemy naciskając kła- 
wisz f-) lub f+ ) (można używać zarówno klawiszy z 
bloku numerycznego, jak i z podstawowej części kla- 
wiatury - wybierając znaki '-' lub '+'); podczas modyfi- 
kowania kolorów będą się one zmieniały na całym 
ekranie; zmiany będą również sygnalizowane poprzez 
cykliczną zmianę sekwencji '000000', '000001', 
'000010' itd.; sekwencje te opisują wenętrzne stany 
kart graficznych; stan '111111' odpowiada czerni, a 
"000000  - bieli; 

wybrane kolory zapamiętujemy klawiszem Enter) lub 
rezygnujemy ze zmian poprzez (Esc); 


Modyfikacje kolorów zapisywane są w bieżąco 


używanym sterowniku karty graficznej, a nie w pliku 
CONFIG.IS. 
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zapisz konfigurację 


zapamiętuje parametry w pliku CONFIG.IS (jeżeli był 
używany lokalny plik konfiguracyjny, zmiany 
zapamiętywane są w nim, a nie w głównym pliku CON- 
FIG.IS - patrz Dodatek D); 


rezygnacja 


wyjście z menu bez jakichkolwiek zmian. 


2.4. Operacje na tekstach 


Menu (F3)-teksty udostępnia dodatkowe operacje wyko- 
nywane na tekstach (plikach tekstowych): 


F1-konwersja pliku 
Fe-wyszukaj plik na dysku 


ESC-rezygnac ja 


konwersja 

umożliwia: 

+ EKSPORT - udostępnianie tekstów Edytora TAG in- 
nym programom; 


* |MPORT - zamianę tekstów z innych programów na te- 
ksty zgodne z TAG-iem. 
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Przykładowo chcemy zamienić plik ALFA.TXT zapisany 

zgodnie z tablicą kodową MAZOWIA na plik ALFA.TAG: 

* zamieniamy pole selekcji plików na *.TXT, 

* wskazujemy w wykazie plików plik ALFA.TXT; 

* uaktywniamy menu teksty klawiszem fF3); 

* uaktywniamy klawiszem £F1) operację konwersja 
pliku; 

* na ekranie pojawi się wykaz dopuszczalnych sposo- 
bów konwersji: 


hiwriter -> *.TAG (tablica przykladowa) 


ASCII zgodne z kodami DHK -> *. TAG 

ASCII zgodne z Latin 2 -> *.TAG 

ASCII zgodne z kodami Mazovii -)> *. TAG 
PRZYKLAD? ASCII zgodne z kodami DHH -> *, TAG 


ESC-rezygnac ja 


* wskazujemy kursorem pożądany sposób konwersji i 
wybieramy go klawiszem 4lns); 


program poprosi o podanie nazwy pliku po konwersji 
(domyślnie podaje ALFA.TAG); 


akceptujemy nazwę klawiszem £Enter); 
* _ konwersja zostanie dokonana. 


* 


Jeżeli wskazany do konwersji plik będzie tekstem Edyto- 
ra TAG, to na ekranie zostaną wyświetlone tablice kon- 
wersji eksportowej z TAG-a. 


Budowa tablic konwersji opisana jest w Dodatku G. 
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wyszukanie 


umożliwia wyszukiwanie tekstów na dysku według poda- 
nej zawartości metki. 


Przykładowo chcemy wyszukać na dysku 'D:” w katalo- 
gu "NTEKSTY" wszystkie teksty, których metki zawierają 
frazę 'instrukc": 


* uaktywniamy menu teksty klawiszem (F3); 

* wybieramy klawiszem fF2) operację wyszukiwaj plik 
na dysku; 

* na ekranie pojawi się żądanie podania ścieżki; 

* wpisujemy "'D:4TEKSTY” i akceptujemy klawiszem 
(Enter); 


Ścieżka poszukiwań: D: NTEKSTY|] 


* na ekranie pojawi się żądanie podania wyszukiwanej 
frazy; 

* wpisujemy "INSTRUKC" (wielkie i małe litery nie są 
rozróżniane podczas wyszukiwania) i akceptujemy 
klawiszem fEnter]; 


Ścieżka poszukiwań:D: NTEKSTY 
Klucz wy szuk iwan ia: INSTRUKCJ] 


* rozpoczyna się przeszukiwanie wszystkich plików o 
rozszerzeniu podanym w polu selekcji plików (czyli ta- 
kich jakie wyświetlane są w wykazie plików); przeszuki- 
wany jest katalog D: TEKSTY wraz z wszystkimi jego 
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podkatalogami; aktualnie przeszukiwany katalog 

wyświetlany jest w lewym górnym rogu; 

po zakończeniu wyszukiwania wyświetlona zostaje 

metka pierwszego znalezionego pliku; w prawym gór- 

nym rogu metki wyświetlana jest ogólna liczba wyszu- 

kanych plików; 

* klawiszami £PgUp]/4PgDn) możemy przeglądać met- 
ki wyszukanych plików; akceptując wyszukany plik kla- 
wiszem £Enter) powodujemy przejście do jego edycji. 


2.5. Operacje dodatkowe 
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Aktywując menu (F8)-koniec, otrzymujemy dostęp do do- 
datkowych operacji warstwy wyboru: 


Fi-koniec pracy 


F3-polecenie DOS-u 


F5-podgląd pliku 


F6-kasuj plik 
F?-kopiuj plik 
F8-przesuń plik 


ESC-rezygnacja 


koniec pracy 


operacja ta 'dubluje" operację wykonywaną standardo- 
wo klawiszami fEsc)fEsc) - powoduje powrót z edytora 
do systemu operacyjnego; 
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polecenie DOS-u 


po wydaniu tego rozkazu wczytany zostaje system ope- 
racyjny - staje się on warstwą edytora; od tej chwili 
można wydawać praktycznie dowolne polecenia DOS-u 
(COPY, DIR), a nawet wczytać inny program; powrót do 
warstwy wyboru nastąpi po wydaniu polecenia "EXIT 
iEnter)"; ponieważ edytor zajmuje dość dużo pamięci 
operacyjnej, może się zdarzyć, że nie każdy program 
będzie można w ten sposób uruchomić; 


podgląd pliku 


umożliwia on obejrzenie na ekranie pierwszych kilkuset 
znaków dowolnego pliku (wskazanego w wykazie pli- 
ków); powrót do poprzedniego stanu (warstwy wyboru) 
nastąpi po naciśnięciu dowolnego klawisza, np. fEnter); 


kasuj plik 


wywołanie tej operacji powoduje skasowanie (po uprzed- 
nim potwierdzeniu) pliku wskazanego w wykazie plików, 


kopiuj plik 

wywołanie tej operacji powoduje skopiowanie pliku wska- 
zanego w wykazie plików w miejsce i pod nazwę wska- 
zaną przez użytkownika, po podaniu ścieżki operację 
akceptujemy klawiszem fEnter); 


przesuń plik 


wywołanie tej operacji powoduje przesunięcie pliku wska- 
zanego w wykazie plików z obecnego położenia na dys- 
ku w miejsce i pod nazwę wskazaną przez użytkownika 
(patrz wyżej); 


rezygnacja 


wyjście z menu bez jakichkolwiek zmian. 
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3. Warstwa hierarchii 


Warstwa hierarchii jest pośrednią między warstwami: wy- 
boru i edycji. Celem jej jest zorganizowanie tekstu w lo- 
giczną całość. Przystępując do edycji dłuższego tekstu 
możemy określić kolejność rozdziałów, ewentualne pod- 
rozdziały i ich tytuły. Odpowiada to z grubsza opraco- 
waniu planu tekstu. Łatwość pisania i poprawiania tekstów, 
przy pomocy takiego narzędzia jakim jest edytor, zachęca 
(wręcz stymuluje) do bałaganiarstwa - edycja struktury jest 
próbą jego opanowania. 


katalog=C: NTAG OBE JRZ. TAG Hr : 0000000000) 
Fi-drukowanie F2-postać strony F4-edycja struktury F5-inne F8-koniec 


HIERARCHIA TEKSTU 
woje pierwsze kroki 
e uruchamiamy program 
odstawowe operacje edycy Jne 
la bardziej zaawansowanych 


arstwa otwarcia 


ybór tekstu do edycji 
worzenie metki tekstu 


peracje dodatkowe 
arstwa hierarchii tekstu 

dycja struktury tekstu 
worzenie rozdziałów 
rzesuwanie rozdziałów 
suwanie rozdziałów 
zmiana tytułu rozdziału 
tworzenie spisu treści 

ybór rozdziału do edycji 

rukowanie tekstu 


ENTER-edycja rozdziału  ESC-koniec edycji tekstu 16:20:51 
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W warstwie hierarchii wbudowane są również operacje 
drukowania tekstu i definiowania pewnych, wspólnych dla 
całego tekstu, parametrów, takich jak długość strony oraz 
treści główek i stopek. 


3.1. Edycja struktury tekstu 


Edycję struktury tekstu uaktywniamy wybierając klawiszem 
1F4) menu edycja struktury. Powoduje to "rozwinięcie się” 
wykazu dostępnych operacji: 


Fi-utwórz rozdział 
F2-utwórz podrozdział 


F3-przesuń ... 
F4-zmień tytuł 


F5-usuń 
F6-kopiuj ... 


F3-utwórz spis treści 


ES$C-rezygnacja 


Żądaną akcję inicjujemy naciskając odpowiedni klawisz 
funkcyjny. 


3.1.1. Tworzenie rozdziałów 
Podstawową operacją edycji struktury jest tworzenie roz- 


działów. W menu zostały wydzielone dwie takie operacje: 
utwórz rozdział i utwórz podrozdział. Wybieramy je w 
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zależności od tego czy tworzony rozdział ma być pod- 
rzędny, czy też równorzędny do rozdziału wskazanego 
przez kursor. 


Przykładowo mamy strukturę: 


IERARCHIA TEKSTU 


prowadzenie 


czego składa się komputer? 
(alikroprocesor 
o to jest system operacyJny? 


Chcemy utworzyć podrozdział do Wprowadzenie": 

* nakierowujemy kursor na rozdział "Wprowadzenie”; 

* uaktywniamy klawiszem fF4)] menu edycja struktury; 

* wybieramy poprzez fF2) operację utwórz 
podrozdział: 

* w pojawiające się okienko wpisujemy tytuł 
podrozdziału (używając dowolnych znaków), np. 
"Przedmowa”; 

* akceptujemy tytuł przez fEnter) lub rezygnujemy z 
operacji przez (Esc). 

Na ekranie pojawi się zmodyfikowana struktura: 


HIERARCHIA TEKSTU 


Hprowadzenie 
rzedmowa 


xk 
a 


czego składa się komputer? 
(=li kroprocesor 


o to jest system operacyjny? 


Warstwa hierarchii 


Chcemy utworzyć rozdział równorzędny (tak samo zagłę- 
biony) co "Wprowadzenie", ale tuż po nim (przed 'Z czego 
składa się... '): 


* nakierowujemy kursor na rozdział "Wprowadzenie"; 

* uaktywniamy klawiszem (F4) menu edycja struktury; 

* wybieramy poprzez (F1) operację utwórz rozdział; 

* w pojawiające się okienko wpisujemy tytuł rozdziału, 
np. "Notka autorska”; akceptujemy tytuł przez fEn- 
ter) lub rezygnujemy z operacji przez Esc]. 

Na ekranie pojawi się zmodyfikowana struktura: 


HIERARCHIA TEKSTU 


Hprowadzen ie 
%* Przedmowa 


* otka autorska 
czego składa się komputer? 
uli kroprocesor 
o to jest system operacyjny? 


Jak zapewne zauważasz, na samym szczycie struktury 
znajduje się napis "HIERARCHIA TEKSTU". Jest to tylko 
umowny tytuł, nie zawierający żadnej informacji. Wyko- 
rzystywany jest, jeżeli np. chcesz utworzyć pierwszy roz- 
dział w strukturze. Nakierowujesz wtedy kursor na tą nazwę 
i wywołujesz operację utwórz rozdział. 


3.1.2. Przesuwanie rozdziałów 


Nawet najstaranniej obmyślona struktura tekstu kiedyś 
może okazać się niewłaściwa. To co do tej pory było 
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jednym rozdziałem, ma stać się podrozdziałem innego itp. 
Dotychczasowe edytory tekstów wymagały w takich przy- 
padkach kłopotliwych (i długotrwałych) operacji przesuwa- 
nia fragmentów tekstu (bloków). Program TAG umożliwia 
wykonanie tego "od ręki”. 


Przykładowo mamy następującą strukturę tekstu: 


HIERARCHIA TEKSTU 


H4prowadzenie 
rzedmowa 


x 


* otka autorska 
czego składa się komputer? 

tai kroprocesor 
o to jest system operacyjny? 


Chcemy, aby rozdział "Z czego składa się komputer?” stał 
się podrozdziałem 'Przedmowy”: 


* nakierowujemy kursor na rozdział "Z czego ...”; 
* uaktywniamy klawiszem fF4) menu edycja struktury; 
* wybieramy poprzez (F3) operację przesuń, 


* w górnej linii ekranu pojawi się komunikat: 


PRZESUŃ KURSOR DO ŻĄDANEGO MIEJSCA - NACIŚNIJ KLAHISZ ENTER 


* przesuń więc kursor na podrozdział "Przedmowa i 
wciśnij Enter); 

przesuwany rozdział może zostać umieszczony za 
"Przedmową” jako rozdział równorzędny lub jako jej 
podrozdział - na ekranie pojawi się więc żądanie spre- 
cyzowania akcji: 
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CZY PRZESUWANY ROZDZ IAŁ 
MA BYĆ PODROZDZIAŁEM ? 


* wciskamy klawisz fT). 
Na ekranie pojawi się zmodyfikowana struktura: 


HIERARCHIA TEKSTU 
prowadzenie 
ss? r zednowa 
czego składa się komputer? 
li kroprocesor 

otka autorska 

o to jest system operacyJny? 


Czy zauważasz, że rozdział został przeniesiony od razu z 
"wiszącym” pod nim podrozdziałem?! 


Wymienione operacje reorganizują nie tylko 
"zewnętrzny” wygląd struktury tekstu, ale i "fi- 


zyczną” kolejność tekstów, będących zawartością 
rozdziałów i podrozdziałów. 


3.1.3. Kopiowanie rozdziałów 


Kopiowanie powoduje utworzenie nowego rozdziału o ta- 
kiej samej nazwie i zawartości jak istniejący. Sterowanie 
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kopiowaniem jest identyczne jak przesuwaniem rozdzia- 
łów. Wskazany rozdział możemy powielić w dowolnym 
miejscu struktury. Kopiowanie dotyczy jednak tylko roz- 
działu bez podpiętych podrozdziałów. 


3.1.4. Usuwanie rozdziałów 


Utworzony, a zbędny rozdział możemy usunąć zleceniem 
usuń. 


Przykładowo mamy następującą strukturę tekstu: 


HIERARCHIA TEKSTU 


czego składa się komputer? 
(li kroprocesor 

dotka autorska 

o to jest system operacyjny? 


Chcemy usunąć rozdział "Z czego składa się kompu- 
ter?". Nie jest to jednak możliwe - ma on "podpięty" pod- 
rozdział. Trzeba najpierw usunąć ten podrozdział: 

* nakierowujemy kursor na podrozdział 
"Mikroprocesor"; 

* uaktywniamy klawiszem fF4) menu edycja struktury; 

* wybieramy poprzez (F5) operację usuń: 

* ponieważ rozdział ten nie jest pusty (brak '*'), pro- 
gram prosi o potwierdzenie operacji (zabezpiecza to 
przed przypadkowym skasowaniem - kasowane jest 
nie tylko 'wejście” w strukturze, ale i zawartość dane- 
go podrozdziału); 
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CZY CHCESZ SKASOWAĆ ZAHARTOŚĆ 
TEGO ROZDZIAŁU ? 


TAK 


* wciskamy klawisz fT); 
na ekranie pojawi się zmodyfikowana struktura: 


HIERARCHIA TEKSTU 
prowadzenie 
(=Przednowa 


=Z czego składa się konputer? 
* otka autorska 
o to jest system operacyjny? 


* wanalogiczny sposób usuwamy teraz podrozdział: 
"Z czego...'. 
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Ostatecznie na ekranie pojawi się struktura: 


HIERARCHIA TEKSTU 
prowadzenie 
=P r zednowa 


* 5 ka autorska 
o to jest system operacyjny? 


Operacja usuwania niszczy nie tylko wejście” w 


strukturze tekstu, ale i zawartość usuwanego 
rozdziału (podrozdziału). 


3.1.5. Zmiana tytułu roz. ż.ału 


Tytuł utworzony zleceniami twórz rozdział i twórz pod- 
rozdział można zmienić nie tracąc treści rozdziału (pod- 
rozdziału), którą ©on identyfikuje. Operacja taka 
wykonywana jest jedynie na strukturze tekstu - bez inge- 
rencji w tekst rozdziału (podrozdziału). 


Przykładowo mamy strukturę tekstu: 


IERARCHIA TEKSTU 


prowadzenie 
aPrzedmowa 
* łotka autorska 

=CO to jest systen operacyjny? 


Chcemy zmienić tytuł "Notka autorska” na 'Przykład”: 
* nakierowujemy kursor na rozdział 'Notka...': 
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* uaktywniamy klawiszem fF4) menu edycja struktury; 

* wybieramy poprzez fF4) operację zmień tytuł; 

* na ekranie pojawi się okienko z treścią tytułu; 

* wpisujemy nowy tytuł na miejsce starego; 

* akceptujemy operację przez (Enter), a rezygnujemy z 
niej przez (Esc). 


Na ekranie pojawi się zmodyfikowana struktura: 


HIERARCHIA TEKSTU 
prowadzenie 
(uPrzedmowa 


o to jest system operacyjny? 


3.1.6. Tworzenie spisu treści 


Skoro można już pisać tekst dzieląc go od razu na roz- 
działy, powinna istnieć również możliwość zrobienia z tak 
przygotowanej struktury spisu treści z numeracją stron. | 
rzeczywiście... 

Operację tą należy przeprowadzać na samym końcu pracy 
nad tekstem - tylko to zapewni nam zgodność numerów 
stron ze stanem faktycznym. 


Przykładowo mamy strukturę tekstu: 


IERARCH LA TEKSTU 


prowadzenie 
(uPrzedmowa 
* rzykład 

o to jest system operacyJny? 
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Wybór rozdziału do edycji 


Chcemy utworzyć spis treści tuż po "Co to jest...": 

*  nakierowujemy kursor na rozdział "Co to jest...”; 

* uaktywniamy klawiszem fF4) menu edycja struktury; 
* wybieramy poprzez fF9) operację utwórz spis treści. 
Na ekranie pojawi się zmodyfikowana struktura tekstu: 


HIERARCHIA TEKSTU 
prowadzenie 
(uPrzednowa 


SPIS TREŚCI 


Tak utworzony "SPIS TREŚCI” jest normalnym tekstem, 
który możemy wyedytować, zmienić czcionkę itp. Dla na- 
szego przykładu będzie on wyglądał następująco: 


io MEZO RA 
Bala aus wan 
ZOSIA NOGA 
Co to: jest system operacyjny?.........- 5: 
SPDOIRRECKA Oooo omal 


© 06 R m (= 


3.2. Wybór rozdziału do edycji 
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Zapoznaliśmy się już z wszystkimi operacjami, które umoż- 
liwiają edycję struktury tekstu. Najwyższa więc już pora 
nauczyć Cię, jak wywołać ten właściwy edytor tekstów 
umożliwiający redagowanie treści rozdziałów. 
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Przykładowo mamy strukturę tekstu: 


IERARCHIA TEKSTU 


prowadzenie 
(aPrzednowa 
* otka autorska 
a to jest system operacyjny? 


Chcemy edytować rozdział "Wprowadzenie": 

* nakierowujemy kursor na rozdział "Wprowadzenie"; 

*_ naciskamy klawisz (Enter). 

| to już wszystko - znajdujemy się w warstwie eaycji. Z 
poziomu edycji możemy zmienić rozdziały poprzez: 
(Ctrl) + 4£PgUp) = wywołanie poprzedniego rozdziału; 
1Ctrl) + £PgDn) = wywołanie następnego rozdziału. 
Oczywiście możemy również wrócić z warstwy edycji 
(fEsc]4Esc)) do warstwy hierarchii i wybrać dowolny roz- 
dział w podany już tutaj sposób. a więc poprzez ustawienie 
kursora na wybranym rozdziale i potwierdzenie tego wybo- 
ru klawiszem £Enter). 


3.3. Drukowanie tekstu 


Chyba najważniejszą operacją udostępnianą przez edytory 
tekstów jest drukowanie. TAG wykorzystuje w tym celu tzw. 
tryb graficzny drukarki mozaikowej. Taki rodzaj pracy jes: 
na ogół bardzo wolny. TAG drukuje jednak znacznie szyb- 
ciej, niż większość konkurencyjnych programów. Dalsze 
przyśpieszenie druku, z nieznacznym tylko obniżeniem ja- 
kości, umożliwia tzw. druk szybki (na drukarce zgodnej 
zIBM-Graphics - prawie 60 znaków /sekundę). Możliwy jest 
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również druk znakowy - wykorzystujący do druku znaki 
wbudowane w drukarkę (patrz Dodatek B i Rozdział 1.1). 


Przykładowo chcemy wydrukować rozdział "Wprowadze- 
nie” (wraz z "podpiętym” podrozdziałem "Przedmowa ”) 
drukiem szybkim: 


IERARCHIA TEKSTU 


prowadzenie 
(_Przednowa 
* rzykład 
o to jest system operacyjny? 


* nakierowujemy kursor na rozdział Wprowadzenie”; 
* uaktywniamy klawiszem fF1) menu drukowanie; 


F1-druk graficzny wysokiej Jakości 
Fe-druk na pojedynczych kartkach 


F3-offset głowicy drukarki 
F5-strony parzyste i nieparzyste 


F6-od strony 
F?-do strony 
F8-początkowy nuner strony 


F9-ilość kopii 


port drukarki LPT 1 
drukarka ... KOD 1505M 


korespondencja seryjna .. HIE 
ENTER-drukuj 


ESC - rezygnacja 


Warstwa hierarchii 


* naciskamy klawisz £F1) dopóki nie pojawi się napis 
druk graficzny szybki; 


sprawdź, czy drukarka jest 'ON-LINE” 


* klawiszem fEnter) rozpoczynamy drukowanie tekstu; 
* rozpoczyna się drukowanie tekstu (program prosi ope- 
ratora o włożenie papieru itp.); drukowanie możemy 

przerwać klawiszem fEsc); 
* po zakończeniu drukowania program wraca do 
warstwy hierarchii. 


Rozdział jest drukowany razem z "*podpiętymi” pod- 


rozdziałami. Chcąc wydrukować cały tekst musimy 
nakierować kursor na napis "HIERARCHIA TEKSTU”. 


Operacja drukowanie umożliwia: 


* (F1) - zmianę rodzaju druku na druk graficzny wyso- 
kiej jakości, druk graficzny szybki lub druk tekstowy; 
dla niektórych drukarek (np. laserowych) zmiana ro- 
dzaju druku może być niedostępna; 

+ 4£F2) - wybranie rodzaju papieru między papierem 
ciągłym (np. składanka lub podajnik papieru) - druk 
na papierze ciągłym, a luźnymi kartkami papieru - 
druk na pojedynczych kartkach; 

* 41F3) - spozycjonowanie kartki papieru w drukarce; 
wielkość (podawana w milimetrach) jest liczona od 
spoczynkowego położenia głowicy (lewe skrajne) do 
miejsca, gdzie głowica ma zacząć drukować; 

+ 4F5) - drukowanie stron: parzystych, nieparzystych 
oraz parzystych i nieparzystych; klawisz ten cyklicz- 
nie przełącza te opcje; standardowo wybrane są stro- 
ny parzyste i nieparzyste - drukowane są wszystkie 
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strony po kolei; pozostałe dwie opcje wykorzystujemy 
przy drukowaniu na wstędze papieru (składance) lub z 
podajnika; 

* 4F6) - podawanie numeru pierwszej strony do wydru- 
kowania - liczonego od początku tekstu; operacja 
umożliwia więc wydrukowanie tekstu od ściśle 
określonej strony; standardowo ustawia się na numer 
pierwszej strony wskazanego rozdziału; 


* 1F7) - podanie numeru ostatniej strony do wydruko- 
wania - liczonego od początku tekstu; operacja umoż- 
liwa więc wydrukowanie tekstu do ściśle zadanej stro- 
ny (z nią włącznie); standardowo ustawia się na numer 
ostatniej strony we wskazanym rozdziale (wliczane są 
podrozdziały); 


* 1F8)- "wymuszenie" numerowania stron drukowane- 
go tekstu, począwszy od zadanego numeru; standar- 
dowo podawany jest numer strony wynikający z poło- 
żenia rozdziału w tekście; 

* 4(F9) - żądanie wydruku od razu pożądanej ilości kopii 
danego tekstu; 

*_ port drukarki - przełączenie portów drukarki (szere- 
gowe bądź równoległe - zależy od drukarki); umoż- 
liwia wykorzystanie kilku podłączonych do TAG-a dru- 
karek; wyboru funkcji dokonujemy wyłącznie kursora- 
mi lub myszką!; 

* drukarka - wybór jednej spośród kilku zainstalowa- 
nych drukarek; wybór tej operacji i drukarki z listy moż- 
liwy jest tylko kursorami lub myszką!; 


Star LC-15 (Standard ) 


Star NB24-15 (Standard 180dpi ) 


ESC-rezygnac ja 
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3.4. 


* korespondencja seryjna - opis tej operacji (wybiera- 
nej jedynie kursorami lub myszką!) znajduje się w Do- 


datku F; 


+ (Escj - rezygnację z operacji drukowania. 


Parametry drukowania (marginesy, jakość itd.) są za- 
pisywane razem z tekstem na dysku (w tym samym 


pliku). Umożliwia to ich późniejsze wykorzystanie - 
po wznowieniu edycji danego tekstu. 
Zobacz także Dodatek H. 


Definiowanie postaci strony 
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Edytor TAG umożliwia określenie postaci strony wspólnej 
dla całego tekstu. Dzięki temu można zdefiniować treść i 
wygląd informacji drukowanych na dole i górze stron (tzw. 
stopek i główek). Mogą one zawierać również numery stron 
i nazwę bieżącego rozdziału. 


Menu postać strony uaktywniamy klawiszem £F2]: 


F1i-format strony... 


F3-stopka dla 
F4-stopka dla 
F5-główka dla 


F6-główka dla 


F3-status stopek 


stron 
stron 
stron 
stron 


EHTER - koniec 
ESSE - koniec 


AAwortrait 


nieparzystych 
parzystych 
nieparzystych 
parzystych 


i główek 
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format strony 
definiuje wielkość kartki papieru; 


stopka dla stron nieparzystych 
stopka dla stron parzystych 


definiuje stopkę - tekst pojawiający się u dołu każdej dru- 
kowanej nieparzystej /parzystej strony, 


główka dla stron nieparzystych 
główka dla stron parzystych 


definiuje główkę - tekst pojawiający się u góry każdej dru- 
kowanej nieparzystej /parzystej strony; 


status stopek i główek 


definiuje zasady pojawiania się stopek i główek - to zna- 
czy, czy mają występować na pierwszej/ostatniej stronie 
tekstu/rozdziału; 


(Enter) 
zaakceptowanie poczynionych zmian; 
(Esc) 


porzucenie menu bez jakiejkolwiek akcji. 


Warstwa hierarchii 


Operacje definiowania formatu strony uruchamiane są kla- 
wiszem £F1) z menu postać strony; 


Fi-długość strony 
F2-szerokość strony 


Half 140mm x 
Letter 216mm x 
Legal 2ibmm x 
Double 280mm x 
x 
x 


B5 176mn 
v Ra4 210mm 


vF3-portrait 
F4-landscape 


F5-margines u góry strony 
F6-margines u dołu strony 
F?-margines na zszycie 


ENTER - akceptacja 
ES - rezygnacja 


długość strony 

definiuje długość strony (łącznie z główkami, stopkami i 
marginesami); zmiana długości strony dezaktywuje wy- 
bór formatu strony Half..A4; 

szerokość strony 


definiuje szerokość strony (łącznie z marginesem na zszy- 
cie); zmiana szerokości strony dezaktywuje wybór forma- 

tu strony Half..A4; szerokość strony jest wykorzystywana 

tylko podczas graficznego podglądu strony; 
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Definiowanie postaci strony 


Half .. A4 


definiuje długość /szerokość strony według znormalizo- 
wanych wymiarów papieru; wybór formatu dezaktywuje 
dane podane jako długość /szerokość strony; 


portrait 
landscape 


definiują sposób ułożenia papieru - czy ma być włożony 
pionowo (portrait), czy też poziomo (landscape); ma 
wpływ na długość strony przy drukowaniu i na graficzny 
podgląd strony; nie wpływa na sposób drukowania - dla 
drukarek igłowych trzeba po prostu inaczej włożyć pa- 
pier (jeżeli drukarka ma szeroki wałek), dla drukarek lase- 
rowych stosowane mogą być specjalane sterowniki dru- 
karek (landscape) obracające wydruk o 900; 


margines od góry 
margines od dołu 


dodatkowy odstęp od góry / od dołu papieru (wliczany 
do długości strony); wielkości tylko orientacyjne - zwięk- 
szane o odstępy dodawane przez samą drukarkę (np. dru- 
karki laserowe zostawiają około 1cm niewydrukowane- 
go); wymaga poeksperymentowania; 


margines na zszycie 


powoduje przesunięcie wydruku stron nieparzystych w 
prawo o podaną szerokość tego marginesu; wymaga 
poeksperymentowania razem z offsetem głowicy dru- 
karki definiowanym w menu drukowanie. 
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Warstwa hierarchii 


Przykładowo chcemy wyedytować stopkę dla stron niepa- 
rzystych o postaci: 


-(numer strony)- 


Stopka ta ma pojawiać się na wszystkich stronach z wyj- 
ątkiem pierwszej: 


* klawiszem fF2)] uaktywniamy menu postać strony; 
* klawiszem fF3) wybieramy stopkę dla stron niepa- 
rzystych, 


ekran przełącza się na operacje zbliżone do warstwy 
edycji: 


STOPKA DLA STRON NIEPARZYSTYCH 


F1-krój F2-czcionka F3-wzorzec F4-linia £3-8iok Forzaniana F?esłowniki F8-koniec 


Druk *szary” sygnalizuje 
niedostępność danych operacji. 


* tekst stopki redagujemy zgodnie z zasadami warstwy 
edycji; 

* numer strony wstawiamy przy pomocy menu 
1F4) - linia: 
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Definiowanie postaci strony 


F1i-centruj linię 


F2-równaj do lewej 
F3-równaj do prawej 
F4-Justuj linię 

$Soszstawe Kania SEE 

$ eoezkiaBZ GG GYZY BACA RS 880 


*3$ -kreśł ranki 
Fioredycjie wzerów 


wstaw grałikę |... 


wstaw kod z ... 
wstaw tekst z ... 


ESC-rezygnacja 


* wybieramy operację wstaw kod Z...; 
* na ekranie pojawi się lista możliwych do wstawienia, 


automatycznie rozwijanych podczas drukowania ko- 
dów: 


Fi-numeren strony w tekście 
Fe-numerem strony w rozdziale 
F3-ilością stron w tekście 
F4-ilością stron w rozdziale 
F5-nazwą rozdziału 

F6-wersją tekstu 

F?-godziną i minutą 


F8-datą (1991-03-15) 
datą (15-03-1991) 
datą (15 III 1991) 
datą (15 marca 1991) 
datą (marzec 1991) 


ESC-rezygnacJa 
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* klawisz fF1) powoduje wstawienie kodu numeru 
bieżącej strony w tekście (symbolizuje to 8_ns_8:); 

* edycję stopki kończymy klawiszami fEsc)fEsc); 

* program wraca do warstwy hierarchii; 

* wchodzimy do definiowania stopki dla stron parzys- 
tych fF2]4F4); 

* klawiszem fF8) aktywujemy menu koniec; 


Fi-zapisz i wyjdź 


Fe-porzuć edyc ję 


F3-skasuj i wyjdź 
F5-skopiuj drugą 


ESC-rezygnac ja 


* klawiszem £F5) wybieramy operację skopiuj drugą; 
* do stopki dla stron parzystych zostaje wstawiona stop- 
ka zdefiniowana dla stron nieparzystych, 


* edycję stopki kończymy klawiszem fEsc): 
* program wraca do warstwy hierarchii: 


* poprzez menu postać strony wybieramy klawiszem 
1F9) status stopek i główek: 
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Dodatkowe operacje 


vFfl-pierwsza strona tekstu główka 
vwFfe-ostatnia strona tekstu główka 


wF3-pierwsza strona tekstu -— stopka 
wF4-ostatnia strona tekstu - stopka 


vF5-pierwsza strona rozdziału - główka 


vF6-ostatnia strona rozdziału - główka 


YF?-pierwsza strona rozdziału stopka 
wF8-ostatnia strona rozdziału stopka 


ENTER-akceptac ja 
ESC - rezygnacja 


* klawiszem (F1) likwidujemy "ptaszka” akceptującego 
"pierwszą stronę tekstu - główkę”, 


* definiowanie statusu kończymy klawiszem fEnter). 


3.5. Dodatkowe operacje 


Dodatkowe operacje warstwy hierarchii zgrupowane są w 
menu fF5)-inne i £F8)-koniec. 


Menu fF5)]-inne: 


Fi-statystyka tekstu 
Fe-jednostka miary... 


ESC-rezygnacja 
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Warstwa hierarchii 


statystyka tekstu 


wyświetla statystykę tekstu dla rozdziału (i podpiętych 
podrozdziałów) wskazanego w hierarchii tekstu; chcąc 


znaków: 412632 


spacji: 19992 


wyrazów: 59292 


wierszy: 6372 
stron w tekście: 108 


stron maszynop i su: 205 


5C - koniec 


uzyskać statystykę całego tekstu, należy przed wywoła- 
niem operacji naprowadzić kursor na napis "HIERAR- 
CHIA TEKSTU”; 

podana ilość stron maszynopisu liczona jest wg. znor- 
malizowanych stron maszynopisu; 


jednostka miary 


vFl-system metryczny 
Fe-system calowy 


vf3-koordynaty w połówkach linii 


F4-koordynaty w milimetrach 
F5-koordynaty w calach 


ESC-rezygnac ja 


* 1F1)..(F2) zmienia sposób podawania parametrów w 
warstwie hierarchii; 
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Dodatkowe operacje 


* 4(F3)..(F5) zmienia sposób wyświetlania pozycji kur- 
sora w warstwie edycji. 


Menu (F8]-koniec: 


Fi-zakończ edycję 
Fe-porzuć edycję 


F3-polecenie DO0OS-u 
F5-zamroź edycję 
F8-zapisz tekst 


ESC-rezygnac ja 


zakończ edycję 


operacja ta 'dubluje" operację wykonywaną standar- 
dowo klawiszami fEsc]fEsc] - powoduje zapisanie te- 
kstu na dysku i powrót do warstwy wyboru; 


porzuć edycję 


operacja ta powoduje powrót do warstwy wyboru bez za- 
pisania tekstu na dysku (użytkownik musi to 
potwierdzić); 


polecenie DOS-u 
wywołanie systemu operacyjnego - patrz Rozdział 2.5; 
zamroź edycję 


natychmiastowe zakończenie pracy z programem - patrz 
Dodatek H; 
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Warstwa hierarchii 


zapisz tekst 


zapisanie tekstu na dysku bez wyjścia do warstwy 
wyboru - umożliwia zmianę nazwy tekstu; 


(Esc) 


porzucenie operacji bez jakichkolwiek zmian. 
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Warstwa edycji jest najważniejszą warstwą TAG-a. Reali- 
zuje ona wszystkie funkcje potrzebne do napisania roz- 
działu i nadania mu pożądanego wyglądu. W tym celu 
możesz (między innymi): 


* 


* 


* 


* 


pisać tekst pismem o różnych krojach, np: szerokim, 

wysokim, pogrubionym, podkreślonym, kursywą oraz 
używać indeksów dolnych oraz górnych; 

używać 7 różnych czcionek, np: 'Engraved"”, "Artde- 

co”, 'Oldelish", "Russkij" i inne; 


regulować wielkość odstępu między wierszami; 
regulować szerokość lewego i prawego marginesu; 
centrować wiersz między marginesami. 


Dodatkowo wbudowane zostały operacje wspomagające 
proces przygotowania tekstu: 


* 


słownik wyrazów bliskoznacznych - umożliwia znale- 
zienie "brakującego” słowa; 

słownik ortograficzny - wykrywa ok. 85% błędnie napi- 
sanych wyrazów (literówki); 

pomoc językowa - zawiera informacje o podstawach 
polskiej pisowni; 

operacje wyszukiwania i wymiany fragmentów tekstu; 


makrodefinicje - często używane sekwencje klawiszy 
można wywołać pojedynczym naciśnięciem klawisza. 


Te i inne, nie wymienione tu możliwości, stwarzają kom- 
fortowe warunki do redagowania tekstu. W dalszej części 
niniejszego rozdziału dokładniej opiszemy jak je wyko- 
rzystać. 
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Warstwa edycji 


Powejściu do warstwy edycji pojawia się następujący ekran 
(tu zawiera dodatkowe objaśnienia): 


ytuł rozdziału Nr : 0000000000) 


1-krój Fe-czcionka F3-wzorzec F4-linia F5-blok F6-zamiana F7?-słowniki F8-koniec] 


to jest linia menu pokazująca dostępne operac je ; 
to jest symbol końca akapitu 


to jest Symbol, że:tekst jest szerszy od:ekranu —— 
to_jest przykładowy tekst J 
| | 


symbol stałej spacji | symbol spacji kursor 
symbol ruchomej spacji 


u góry ruchomy koniec strony u dołu stały koniec strony 


ir kolumy informacje dodatkowe 
symbol tabulatora | bufor 
sylbol narginesu 
nr strony nr wiersza 


nadp i sywan ie RESZTE 


: 66 _ wolne: 98% 


tytuł rozdziału 


pokazywany jest tytuł rozdziału, którego tekst aktualnie 
edytujemy; 


linia menu 


sygnalizuje użytkownikowi aktualnie dostępne do wyko- 
nania operacje, 
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koniec akapitu 


sygnalizuje miejsce, w którym akapit został zakończony 
(klawiszem fEnter)) - ma znaczenie przy operacjach 
reformatujących; 


koniec strony obliczany (ruchomy) 


sygnalizuje miejsce, w którym kończy się bieżąca strona 
tekstu, a zaczyna następna (ważne przy drukowaniu); 


koniec strony ustawiony (stały) 


sygnalizuje miejsce, w którym użytkownik zażądał nowej 
strony; 


numer strony 


pokazuje kolejny numer strony w rozdziale; w nawiasach 
podany jest numer strony w całym tekście; 


numer wiersza 


pokazuje, w którym wierszu znajduje się kursor - liczony 
w wielokrotnościach połówek wysokości normalnego 
znaku (nie w kroju wysokim); ewentualnie pokazuje 
położenie kursora w milimetrach lub calach (patrz Roz- 
dział 3.5) 


numer kolumny 


pokazuje kolumnę, w której znajduje się kursor - liczony 
w wielokrotnościach szerokości normalnego znaku (nie 

w kroju szerokim); ewentualnie pokazuje położenie kurso- 
ra w milimetrach lub calach (patrz Rozdział 3.5) 


wolne (bufor) 


pokazuje stopień zapełnienia bufora tekstu w procentach 
- 10% oznacza, że najwyższy czas streszczać się lub 
przejść do nowego podrozdziału; 
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Warstwa edycji. 


status pisania 


przybiera wartości: 


* 


wstawianie - wskazuje, że wpisywany tekst jest umie- 
szczany między istniejącymi znakami (ang. insert); 
nadpisywanie - wskazuje, że wpisywany tekst zostaje 
umieszczony w miejscu już istniejących znaków (ang. 
overwrite); w przypadku gdy TAG skonfigurowany zo- 
stał z opcją 'sygnalizacja dźwiękowa - ZAWSZE” 
(patrz Rozdział 2.3), podczas pisania na już istnieją- 
cym tekście odzywa się ostrzegawczy sygnał 
dźwiękowy; 


stała spacja 


wstawiana jest na specjalne żądanie użytkownika 
(fAlt) + (Spacja)) - wyrazy nią przedzielone traktowane 
są jak jeden wyraz; 


ruchoma spacja 


spacja wstawiana przez program podczas justowania te- 
kstu; 


znak tabulatora 


umnieszczany jest w linii wzorca - określa miejsce, do któ- 
rego ma się przesunąć kursor po wciśnięciu klawisza ta- 
bulacji fTab;; 


symbol marginesu 


umieszczany w linii wzorca sygnalizuje położenie margi- 
nesu. 
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Po tekście poruszamy się używając klawiszy: 
strzałki (góra) / (dół) 


przemieszczają kursor do poprzedniego/następnego 
wiersza; 


strzałki (lewo) / (prawo) 


przemieszczają kursor do poprzedniego /następnego zna- 
ku; 


£Home] / £End] 
przemieszczają kursor na początek/koniec wiersza; 
iPgUp? / (PgDnł 


zmieniają wyświetlany na ekranie tekst na poprzedni/ 
następny "ekran"; 


£Ctrl) + lewo) / prawo] 


przemieszczają kursor do poprzedniego/następnego wy- 
razu; 


(Ctrl) + (Home) / End] 
przemieszczają kursor do początku/końca rozdziału; 
(Ctrl) + (PgUP) / £PgDn) 


zmieniają podrozdział na poprzedni/następny (w struktu- 
rze tekstu); 


kasowanie *w lewo” fBackspace] 


znak kasowania umieszczony w części "znakowej” kla- 
wiatury (nad klawiszem £Enter)) - kasuje znak przed kur- 
sorem; 
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kasowanie "w prawo” £Dei] 


znak kasowania umieszczony w części "numerycznej" 
(tam gdzie strzałki) - kasuje znak wskazywany przez kur- 
sor ('pod" kursorem); 


1Ctrl) + (Backspace) 

kasuje wyraz położony przed kursorem; 
1Ctrl) + (Del) 

kasuje wyraz położony za kursorem; 

1Ctrl) + flns) 

kasowanie linii, na której znajduje się kursor; 
4Ctrl) + (5 z klawiatury numerycznej) 


wróć - odtworzenie poprzedniej zawartości linii - możliwe 
tylko wtedy, gdy edytowana linia nie zostanie zmieniona; 


£Ctrl) + £* z klawiatury numerycznej) 


zamienia miejscami znak "pod” kursorem i znak poprze- 
dzający - poprawianie czeskiego błędu; 


1Ctrl) + £Tab) 


wcina bieżącą linię tekstu do najbliższego tabulatora 
- zobacz Rozdział 4.2. 


4.1. Zmiana czcionki i kroju liter 
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W linii menu (druga linia od góry) uwidocznione są menu 
przeznaczone do zmiany wyglądu liter - są to menu krój i 
czcionka. 
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Przykładowo mamy linię tekstu: 


F1- 


jj 
Fe-podkreślony 
F3-Kursyha 


FEESZEWOÓKEI 


rsHsOKi 


F?-indeks SW 


vF 9-norma lny 


ENTER-akceptac ja 
ESC - rezygnacja 


Zmiana czcionki i kroju liter 


wF1-COURIER 
Fe-ARTDECO 
F3-ENGRAVED 
F4-PYCCKAŃ 
F5-0LBECI5k 


F6-HATEHAT 
F7?-SANSERIF 


F3-podgląd 


ESC-rezygnac ja 


Wiele: czasu upłynęło, nim: zrozumiał - swój błąd. 


Chcemy między wyrazy "nim" i "zrozumiał" wstawić nowy 
wyraz "Adam" napisany podkreśloną czcionką "Oldelish": 


* zmieniamy (w razie potrzeby) tryb edytora na wstawia- 


* 


* 


* 


nie (klawisz £lns)); 


ustawiamy kursor za wyrazem "nim"; 


uaktywniamy klawiszem fF1) menu krój; 

klawiszem fF2] znaczymy krój podkreślony (sygnali- 
zuje to "ptaszek” stawiany przy tym kroju) - ponowne 
naciśnięcie fF2) likwiduje to zaznaczenie; 

operację ustalania kroju akceptujemy przez (Enter) 
(klawisz fEsc) powoduje opuszczenie menu krój bez 


jakichkolwiek zmian); 
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* 


* 


w tym momencie krój został już zmieniony, 
klawiszem fF2) uaktywniamy wybór czcionki; 
poprzez (F5) wybieramy Oldelish; 

w tym momencie czcionka została już zmieniona; 
wpisujemy wyraz "Adam". 


Po wykonaniu tych operacji wiersz będzie wyglądał 
następująco: 


Wiele: czasu: upłynęło, nim Adawfzrozumiał swój -błąd. 


Tak opisany sposób zmiany kroju dotyczy sytuacji, w której 
poprawiamy istniejący już tekst. Pisząc tekst "ciurkiem" 
możemy również zmienić wygląd liter. 


Przykładowo chcemy następny wyraz napisać szeroką 
czcionką "Artdeco" i zaraz potem wrócić do kroju normal- 
nego: 


* 


* 


* 


* 


uaktywniamy klawiszem (F1) menu krój; 
klawiszem (F5) znaczymy krój szeroki; 
operację akceptujeniy przez Enter); 
klawiszem (F2) uaktywniamy wybór czcionki: 
poprzez fF3) wybieramy Artdeco: 

wpisujemy nasz wyraz; 

uaktywniamy klawiszem fF1) operację krój: 
krój szeroki jest zaznaczony 'ptaszkiem , 
klawiszem (F5) *zdejmujemy” to zaznaczenie: 
operację akceptujemy przez fEnter); 
klawiszem fF2) uaktywniamy menu czcionka; 


poprzez fF1)| wybieramy Courier - pierwsza czcionka 
jest traktowana jako standardowa. 
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Zmiana czcionki i kroju liter 


Możemy również zmienić wygląd znaków od razu na 
większym, uprzednio napisanym, fragmencie tekstu. Wyko- 
nuje się to korzystając z operacji blokowych TAG-a. Opis 
jak tego dokonać zamieszczony jest więc w Rozdziale 4.3.1. 


W menu czcionka umieszczana jest dodatkowo operacja 
podgląd. Umożliwia ona odnalezienie kodów poszczegól- 
nych znaków w danej czcionce. Nie wszystkie znaki są 
dostępne bezpośrednio z klawiatury - można je uzyskać 
wpisując kod znaku na klawiaturze numerycznej przy 
wciśniętym fAlt). Zwolnienie (Alt) powoduje pojawienie 
się znaku na ekranie. Przykładowo fAlt) + (£6)f5) ) daje 
znak'A. 


Podgląd czcionki uzyskujemy poprzez: 

* 4F2) - aktywuje menu czcionka; 

* 4F9) - aktywuje operację podgląd; 

* na ekranie pojawia się wykaz znaków w czcionce; 


6 7? 8 910 11 12 13 14 15 16 17 18 19 
20 H Ę$Lóś 
UEERTTRACNE REZ 
6OO$EŻEOKLAHCEWZEPĘW JE K W A 8 
SPARSMOWEWYNOMAJ abc 
„PBZAARZENN KONCZE 2 
te0BRAZIEONAE SDB A 
spoko koo 2 IE: 
Ma [óń Ź ź «»$ E 
-HEETEEENNTN SE 
Mai! RABDDBAŃNII € m | 
AT 0AORBÓONAKKSSKOFÓŚ CT 
240 $ > WA FZ 


* *podglądaną” czcionkę możemy zmienić wciskając 
klawisz funkcyjny odpowiadający pożądanej czcionce 
(np. (F4)-Russkij) albo przesuwając myszkę w 
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górę/dół, albo wybierając czcionkę przy pomocy 
strzałek fgóra)/4dół); 

* korzystając z opisu liczbowego w ramce z czcionkami 
obliczamy kod interesującego nas znaku 
(np. A'=60+5=65); 

* operację kończymy klawiszem Esc). 


4.2. Formatowanie tekstu 
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W edytorze TAG zastosowano wzorce tekstu. Zanim przej- 
dziemy do omówienia operacji formatowania, musi- my się 
z nimi zapoznać. 


W większości dotychczasowych edytorów tekstów usta- 
wienie marginesów, odstępu między wierszami itp. było 
związane z czasem, a nie z przestrzenią. Oznacza to, że 
chcąc poprawić fragment tekstu napisany przy innej 
szerokości marginesów (odstępów, innym justowaniu) niż 
ostatnio używane, musieliśmy pieczołowicie odtwarzać 
tamte - wtedy użyte - parametry formatowania. 


Edytor TAG odtwarza te parametry samoczynnie. Każda 
linia tekstu ma związany ze sobą wzorzec niosący te infor- 
macje. Decydując o zmodyfikowaniu położenia margine- 
sów itp., definiujemy wzorzec. Edytor wyszukuje, czy 
wzorzec o takich parametrach już kiedyś wystąpił, nadając 
mu odpowiedni numer (w razie potrzeby tworzy nowy). 
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Formatowanie tekstu 


Obsługą wymienionych operacji zajmuje się menu 
wzorzec. 


Fi-utwórz wzorzec 
Firiewy sarnę tes 
Foreranwy Bare ne s 
6 ortaba l ster 

Fe-wybierz wzorzec 

F4-format Justuj 

FS-odstęp 1/2 linii 

F6-dzielenie NIE 

F?-kolor druku O 


€o-nyuień wzerzed 


ENTER-akceptac ja 
ESC - rezygnacja 


Numer wzorca: 1 


Przykładowo chcemy, aby: 


* 


* 


* 


* 


lewy margines był w 20 kolumnie; 

prawy margines był w 102 kolumnie; 
tabulator został umieszczony w kolumnie 33; 
odstęp między wierszami wynosił O linii; 
tekst był centrowany, 


wyrazy były automatycznie dzielone na sylaby (przy 
przenoszeniu do nowej linii); 


Warstwa edycji 


* kolor druku (jeżeli posiadasz drukarkę kolorową) odpo- 
wiadał kolorowi o numerze 5. 


W tym celu: 

* uaktywniamy klawiszem fF3) menu wzorzec; 

* uaktywniamy klawiszem fF1 ) operację utwórz 
wzorzec, 


"BERÓDZ WZEADZEŁC 
Fi-lewy margines 
Fe-prawy margines 
F3-tabulator 
PóowyBIEGZ WZEDZED 


"PODRBE RZESRT 
ads tg 3/8 binii 


oz iełen ie BIE 


Pokalew druki G 


=sgy 633 BR WZEDZEBC 


ENTER-akceptac Ja 
ESC - rezygnacja 


Huner wzorca: 1 


* ustawiamy kursor w kolumnie 20 (licznik kolumn znaj- 
duje się w najniższej linii ekranu); 


* klawiszem fF1) ustanawiamy w tej kolumnie lewy 
margines, 
* ustawiamy kursor w kolumnie 102: 


* klawiszem £F2) ustanawiamy w tej kolumnie prawy 
margines: 
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* ustawiamy kursor w kolumnie 33; 

+ klawisz (F3) na przemian zapala i gasi znak tabulato- 
ra w drugiej od dołu linii ekranu - zapalmy go; 

* akceptujemy zmiany klawiszem fEnter) (fEsc)-rezyg- 
nacja ze zmian); 

* wciskamy kilkakrotnie (F5), aż w menu pojawi się na- 
pis odstęp O linii (zwróć uwagę na zmieniające się zna- 
czki w prawym dolnym rogu ekranu); 

* wciskamy kilkakrotnie (F4), aż w menu pojawi się na- 
pis format centruj (zwróć uwagę na zmieniające się 
znaczki w prawym dolnym rogu ekranu); 

* wciskamy kilkakrotnie (F6), aż w menu pojawi się na- 
pis dzielenie TAK (zwróć uwagę na zmieniające się 
znaczki w prawym dolnym rogu ekranu); 

* wciskamy kilkakrotnie (F7), aż w menu pojawi się na- 
pis kolor druku 5 (zwróć uwagę na zmieniające się cy- 
fry w prawym dolnym rogu ekranu); 

* klawiszem fEnter) akceptujemy wszystkie (ponowna 
akceptacja zmian marginesów!) tak wprowadzone 
zmiany (fEsc) - wyjście z menu bez jakichkolwiek 
zmian); 


* od tego momentu tekst będzie pisany według nowych 
parametrów formatowania. 


Pisząc tekst, często musimy przywołać kiedyś już użyte 

wzorce: 

* uaktywniamy klawiszem fF3) menu wzorzec; 

* uaktywniamy klawiszem £F2) operację wybierz 
wzorzec; 

* klawiszami: strzałek (góra) /fdół), fHome)]/fEnd] i 
1PgUp]|/fPgDn) wybieramy interesujący nas wzo- 
rzec (można również przesuwać myszkę w górę/dół); 
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* klawiszem fEnter) (lub tupnięciem przycisku myszki) 
akceptujemy wybrany wzorzec; wzorzec ten możemy 
jeszcze zmodyfikować (np. zmienić status dzielenia 
wyrazów) w podany już w tym rozdziale sposób; 

* klawiszem fEnter) akceptujemy zmiany dokonane w 
menu wzorzec (fEsc) - wyjście z menu bez jakichkol- 
wiek zmian) - od tego momentu tekst będzie pisany 
według wybranego wzorca. 


Wzorzec o nazwie "SPECJALNY" jest dostosowany 


do edycji semigrafiki i nie może być modyfikowany - 
patrz Rozdział 4.7. 


Po dowolnych zmianach (kasowaniach, dopisywaniach 
itp.) tekst reformatuje się automatycznie do ustalonego w 
danym wzorcu wyglądu. 


Podobnie jak w przypadku zmiany kroju i czcionki, 
możemy zmiany wzorca przeprowadzić na większym, 
uprzednio napisanym fragmencie tekstu. Opis jak tego 
dokonać zamieszczony jest w Rozdziale 4.3.2. 
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W menu linia umieszczone są dodatkowe operacje 
formatujące: 


Fi-centruj linię 
F2-równaj do lewej 
F3-równaj do prawej 
F4-Justuj linię 


F5-ustaw koniec strony 
F8-obraz strony (Ctrl+F8) 


F9 -kreśl ramki 


FiO0-edycja wzorów ... 


wstaw grafikę ... 


wstaw kod z ... 
wstaw tekst z ... 


ESC-rezygnac ja 


centruj linię 


umieszcza pojedynczy wiersz tekstu w środku między 
marginesami; 


równaj do lewej 

dosuwa tekst w wierszu do lewego marginesu; 
równaj do prawej 

dosuwa tekst w wierszu do prawego marginesu; 
justuj linię 


rozsuwa tekst w wierszu między marginesami; 
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ustaw koniec strony 


"łamie stronę” w miejscu położenia kursora - używamy 
wtedy, gdy chcemy aby następny wiersz był już na nowej 
stronie; "złamanie” symbolizuje cienka pozioma linia cią- 
gnąca się przez cały ekran; 'złamanie” usuwamy wywo- 
łując ponownie fF5) w menu linia z kursorem ustawio- 
nym tuż ponad to "złamanie"; 


podgląd strony... 
opisany w Rozdziale 4.10; 
kreśl ramki... 

edycja wzorów... 
opisane w Rozdziale 4.7; 
wstaw grafikę 

opisane w Rozdziale 4.9; 
wstaw kod z... 

wstaw tekst z... 

opisane w Rozdziale 4.8; 
rezygnacja 


wyjście z menu bez wykonania jakiejkolwiek operacji - 
przydatne, np. po przypadkowym wywołaniu tego menu. 


Jeżeli pisząc tekst wstawimy w drugiej linii akapitu znaki 

spacji, to wtedy każda następna linia takiego akapitu 

odziedziczy” te spacje na początku. Umożliwia to komfor- 

towe wcinanie tekstu, np. po podpunktach itp. : 

* 4Ctrl] + fTab) - wcina taką linię do najbliższego znaku 
tabulatora; 

+ (Enter) - (zakończenie akapitu) kończy również ope- 
rację wcinania; 
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* wcięcia usunąć możemy przy pomocy klawiszy kaso- 
wania. 


Wcinanie bloku opisane jest w w Rozdziale 4.3.2 


4.3. Operacje na blokach 


Jedną z ważniejszych zalet edytora tekstów jest możliwość 
wykonywania operacji edycyjnych od razu na większym - 
zaznaczonym uprzednio - fragmencie tekstu. Tak zazna- 
czony fragment przyjęło się określać mianem bloku. 


Podstawowy repertuar operacji blokowych to: 

* usuwanie (kasowanie) bloku; 

* powielanie (kopiowanie) bloku; 

* zapisywanie i wczytywanie bloku z dysku. 

Edytor TAG został dodatkowo wzbogacony o blokowe 
operacje: 

* zmiany wyglądu liter; 

* zmiany sposobu formatowania tekstu. 


Dzięki temu, w ciągu zaledwie kilku sekund, można wyłą- 
czyć krój gruby włączając jednocześnie kursywę - od razu 
w całym rozdziale! 


Zanim jednak nauczymy się wykorzystywać możliwości 
stwarzane przez bloki, nauczmy się najpierw operacji zna- 
czenia bloku - procesu informowania edytora, jakiego frag- 
mentu tekstu będą dotyczyły nasze następne działania. 


Mamy przykładowy tekst: 


Wiele czasu upłynęło, nim zrozumiał swój błąd. 
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Chcemy zaznaczyć wyrazy "upłynęło, nim”: 
* ustawiamy kursor na początek wyrazu "upłynęło"; 


* uaktywniamy klawiszem fF5) (lub tupnięciem lewego! 
przycisku myszki) operację blok; uwaga - sygnalizowa- 
ne jest to tylko inwersją w drugiej od góry linii ekranu - 
menu nie zostanie rozwinięte!; 

* przesuwamy kursor na odstęp za wyrazem "nim" 
używając dowolnych ruchów kursorem: 

"strzałki”; 

1Ctrl) + 'strzałki”; 
(Home)]/fEnd); 

£Ctrl) + fHome)]/fEnd]; 
(PgUp)/1PgDn); 

lub przesuwając myszkę; 

* wyrazy "upłynęło, nim” zostaną wyświetlone specjal- 
nym "szarym" drukiem: 


Wiele czasu uyżyzeż. nim: zrozumiał swój błąd. 


Fragment tekstu sygnalizowany "szarym" drukiem jest 
właśnie blokiem. 


Blok jest aktywny, dopóki nie wykonamy na nim dowolnej 
operacji lub nie zrezygnujemy z niego klawiszem fEsc] 
(lub tupnięciem lewego! przycisku myszki). Aktywność 
operacji blokowych jest sygnalizowana w linii menu (druga 
od góry linia ekranu): 


Hprowadzenie Nr: 1005030 
Fi-krój Fe-czcionka F3-wzorzec F4-1 nia JESADÓE 6-z38ia0a F7-5łouniki Fe-koniec 


Druk "szary" oznacza tu, że dane operacje nie są chwilowo 
dozwolone. 
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4.3.1. Zmiana czcionki i kroju liter w bloku 


Jedną z operacji, którą możemy przeprowadzić na zazna- 
czonym bloku jest zmiana wyglądu liter. Operacje te są 
analogiczne do opisanych w Rozdziale 4.1. 


Przykładowo chcemy zmienić linię tekstu z: 
Wiele: czasu upłynęło, nim: zrozumiał swój błąd. 
na: 


wiele czasuupłynęło ,-nim-zrozumiał swój błąd. 


* znaczymy blokiem "upłynęło, nim”; 
* uaktywniamy klawiszem fF1) (lub tupnięciem prawe- 
go! przycisku myszki) menu krój: 


p 
-podkreślony 
xF3-KurSsyba 


xF5-SZErOKLI 


„es. ISOK 


xF?-duże litery 
xF8-duże<jmałe litery 


ENTER-akceptac ja 
ESC - rezygnacja 
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un 


* klawiszem (F2)] stawiamy minusik *-” przy 
"podkreślony”; klawisz fF2)] cyklicznie zmienia zna- 
czek symbolizujący: 
minusik "-” wyłącz 


jeżeli w bloku jest dany krój, to zostanie on zlikwido- 
wany (tzn. wyłączając gruby - gruba kursywa zmieni 
się na kursywę); 


plusik "+” włącz 

cały blok zostanie wyświetlony w danym kroju (np. 
włączając gruby - kursywa zmieni się na grubą 
kursywę); 

iks "*x” bez zmian 


dany druk pozostanie bez zmian - menu krój standar- 
dowo otwiera się z samymi iksami; 


* klawiszem fF5) włączamy (stawiamy plusik) przy sze- 
roki; 

+ operację akceptujemy przez fEnter) (klawisz Esc] 
powoduje opuszczenie menu krój bez jakichkolwiek 
zmian); 

* wtym momencie krój w bloku został już zmieniony - 
blok zostaje zdezaktywowany. 


W liniach ze wzorcem specjalnym nie można 
zmieniać w bloku zwykłym szerokości znaków. Do- 


zwolone jest to wyłącznie w bloku kolumnowym 
(Rozdział 4.3.4). 


Opisana powyżej zmiana kroju nie wyczerpuje możliwości 
wpływania na wygląd liter w bloku. Również iw tym wypad- 
ku dysponujemy operacją wyboru czcionki. 
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Mamy przykładowy tekst: 


Wiele czasu upłynęło, nim zrozumiał swój błąd. 
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Chcemy, aby czcionka fragmentu "czasu upłynęło, nim” 
została zmieniona na SanSerif z wyjątkiem wyrazu 'upły- 
nęło”, który to (dotychczas napisany czcionką Artdeco) ma 
zostać zamieniony na Engraved: 

* znaczymy blokiem "czasu upłynęło, nim”; 

* uaktywniamy klawiszem fF2) menu czcionka: 


xF1-COURIER 3» COURIER 
xFe-ARIDECO > ARTDECO 
xF3-ENGRAVED > ENGRAVED 
xF4-PYCCKAM >» PYCCKMMA 
xF5-0LBEL75H > OLGELISK 


xF6-MATEMAT > MATEMAT 
xF?-SANSERIF 3 SANSERIF 


ENTER-akceptac ja 
ESC - rezygnacja 


* klawiszem F7) wybieramy czcionkę SanSerif; 


* wtym momencie wszystkie czcionki będą wymieniane 
na SanSerif (za wyjątkiem Matemat i Russkij - czcio- 
nek o specjalnym znaczeniu - patrz Dodatek D) - kilka- 
krotnie wciskając klawisz fF2) doprowadzamy do sy- 
tuacji gdy pojawi się napis Artdeco -> Engraved; w 
tej sytuacji na SanSerif będą zamieniane wszystkie 
czcionki w bloku, z wyjątkiem czcionki Artdeco, która 
to zostanie zamieniona na Engraved; 


4-21 


Warstwa edycji 


* operację akceptujemy przez fEnter) (klawisz Esc] 
powoduje opuszczenie menu krój bez jakichkolwiek 
zmian); 


* wtym momencie czcionka w bloku została już zmie- 
niona - blok zostaje zdezaktywowany. 


Wiersz tekstu został zmieniony na: 


Wiele: czasu upłynęło, nim zrozumiał swój błąd. 


4.3.2. Formatowanie bloku 


Po zaznaczeniu bloku możemy dla niego wybrać dowolny 
istniejący (lub utworzyć nowy) wzorzec. Dzięki temu 
możliwa jest np. zmiana marginesów od razu dla całego 
tekstu. 


Przeprowadzenie operacji wyboru wzorca jest dokładnie 
takie same jak opisane w Rozdziale 4.2. 


Nową operacją jest wymień wzorzec. Umożliwa ona wska- 
zanie numeru wzorca w bloku, który ma być zastąpiony 
innym wzorcem. W tym celu musisz: 


* uaktywnić menu wzorzec klawiszem fF3); 

* wybrać klawiszem fF9) operację wymień wzorzec, 

* wybrać klawiszami strzałek (góra) /fdół) wzorzec, 
który ma zostać wymieniony; 

* zaakceptować wybór klawiszem £Enter); 
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* wybrać klawiszami strzałek (góra) /4dół) wzorzec, 
na który ma być wymieniony wskazany uprzednio wzo- 
rzec; 

* klawiszem fEnter) zaakceptować wybrany wzorzec; 
wzorzec ten możemy jeszcze zmodyfikować (np. zmie- 
nić status dzielenia wyrazów) w sposób podany w Roz- 
dziale 4.2; 

* klawiszem fEnter) akceptujemy zmiany dokonane w 
menu wzorzec ((Esc) - wyjście z menu bez jakichkol- 
wiek zmian). 


Ponadto dla zaznaczonego bloku (Rozdział 4.3) możliwe 
są kombinacje klawiszy: 


(Tab) 


wcina blok do najbliższego znaku tabulatora; 
Alt] + (Tab) 

likwiduje wcięcie bloku; 

spacja) 

wcina blok o jedną kolumnę; 

£Alt) + (Spacja) 

zmniejsza wcięcie bloku o jedną kolumnę. 


Wcinanie bloku dokonywane jest poprzez dodanie z lewej 
strony każdej linii odpowiedniej ilości spacji. Podczas edy- 
cji spacje można usunąć klawiszami kasowania. Wcinanie 
akapitów i pojedynczych linii opisane jest w Rozdziale 4.2. 
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4.3.3. Kopiowanie i kasowanie bloku 
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Zaznaczony blok możemy: usunąć, przesunąć w inne miej- 
sce, zapisać na dysku itp. Są to 'tradycyjne” operacje 
blokowe. Umieszczone więc zostały w menu blok. Pierwsze 
naciśnięcie klawisza (F5) aktywuje znaczenie bloków, na- 
tomiast drugie otwiera menu (menu otwiera również 
tupnięcie prawym przyciskiem myszki): 


Fi-zakończ operacje 


Fe-blok do bufora i wymaż (Ctrl+Del]1> 
F3-blok do bufora (Ctr1+F3) 
FA-tu wstaw Butor tCtr] sFó> 


F6-blok na dysk . 
Forte wstaw Blok z dysk „.. 
F8-blok na dysk jako ASCII 
Fórte wytaw Blłak GSC 
F1i0-twórz akapit 

reformatuj blok 


znac bBlłek ka lennawy  ORZAEESI 


ste kujusnę | loz8 POTZWESIECE 


ESC-rezygnacja 


Druk "szary" oznacza, że dana operacja jest niewykonalna 
(np. chcemy zapisać niezaznaczony blok itp.). 


W przeciwieństwie do wielu innych edytorów tekstów, TAG 
w operacjach blokowych korzysta z bufora. Oznacza to, że 
nie umieszcza w tekście znaczników o tym, gdzie jest 
początek, a gdzie koniec bloku, ale cały blok kopiuje do 
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bufora. Dzięki temu operacja usuwająca z ekranu zazna- 
czony fragment może zostać łatwo "odwołana". 


Przykładowo chcemy zmienić tekst: "Wiele czasu upły- 

nęło, nim zrozumiał swój błąd." na: "Wiele upłynęło czasu, 

nim zrozumiał swój błąd.": 

* znaczymy blokiem "upłynęło"; 

* uaktywniamy klawiszem (F5) menu blok; 

* wybieramy £F2) operację blok do bufora i wymaż (al- 
ternatywnie £Ctrl) + (Del) z poziomu edycji); 

* wtym momencie tekst zmieni się na: 'Wiele czasu, 
nim zrozumiał swój błąd."; operacje na blokach zo- 
stają zdezaktywowane; 

* ustawiamy kursor za wyrazem "Wiele"; 

* uaktywniamy podwójnym naciśnięciem klawisza 
(F5)]4F5) menu blok; 

* wybieramy fF4) operację tu wstaw bufor (alternatyw- 
nie Ctrl) + (F4) z poziomu edycji); 

* wtym momencie tekst zmieni się na: "Wiele upłynęło 


czasu, nim zrozumiał swój błąd."; operacje na blokach 
zostają zdezaktywowane. 


Przesłany do bufora przez blok do bufora i wymaż blok 
nadal się w nim znajduje - możemy więc go wstawiać 
również w inne miejsca. Następna operacja blok do bufora 
i wymaż lub blok do bufora (£Ctrl)+£F3) z poziomu 
edycji; nie wymazuje tekstu z ekranu) zapamiętuje w bu- 
forze nowy blok. 


Przykładowo chcemy tekst: "Wiele czasu upłynęło, nim 
zrozumiał swój błąd." zapisać na dysku: 


* znaczymy tekst blokiem ; 
* uaktywniamy klawiszem fF5) menu blok; 
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wybieramy £F6) operację blok na dysk; 

w tym momencie na ekranie pojawi się wykaz plików 
znany z warstwy wyboru; ; 

w znany już sposób podajemy nazwę, pod jaką blok 
ma zostać zapisany (standardowe rozszerzenie - 
"ELSE 

blok zostaje zapisany na dysku - operacje blokowe ule- 
gają dezaktywacji. 


Chcąc wczytać tak zapisany blok do tekstu: 


* 


ustawiamy kursor w miejscu, od którego chcemy 
wstawiać blok; 

uaktywniamy podwójnym naciśnięciem klawisza 
1F5)]4F5) menu blok; 

wybieramy £F7) operację tu wstaw blok z dysku; 

w tym momencie na ekranie pojawi się wykaz plików 
znany z warstwy wyboru; 

w znany już sposób podajemy nazwę, pod jaką blok 
został zapisany (standardowe rozszerzenie - ".BLK"); 
blok zostaje wstawiony w żądanym miejscu (ze stan- 
dardowym wzorcem o numerze 1 - najszersze margine- 
Sy) - operacje blokowe ulegają dezaktywacji. 


Jak zauważasz, są jeszcze dodatkowe operacje zapisu 
bloku i odczytu bloku z dysku: ...jako AŚCII. Posługiwanie 
się nimi jest identyczne jak poznanymi wyżej (standardowe 
rozszerzenie ".TXT"). Różnice polegają na sposobie (for- 
macie) zapisu bloku na dysk. Standardowo używany jest 
własny format zapisu TAG-a, natomiast blok AŚCI/ jest 
standardowym formatem zapisu umożliwiającym komuni- 
kowanie się edytora z innymi programami. W tym przypad- 
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ku 'gubione" są jednak informacje oformatowaniu, krojach, 
czcionkach, stronicowaniu itd. Patrz Dodatek E. 


Podczas zmiany rozdziału zawartość bloku nie jest 
gubiona. Zapamiętane bloki można więc przenosić 


między rozdziałami. Podobnie bloki można 
przenosić pomiędzy oknami (patrz Rozdział 4.11). 


4.3.4. Blok kolumnowy 


Blok kolumnowy dostępny jest jedynie w tych fragmentach 

tekstu, z którymi związany jest wzorzec "SPECJALNY” 

(patrz Rozdziały 4.2 i 4.7). Znaczenie bloku kolumnowego 

rozpoczynamy poprzez menu F5-bloki lub kombinacją kla- 

wiszy fCtrl)j+fF5]. Blok obrazowany jest poprzez 

inwersję. W bloku kolumnowym możemy (analogicznie jak 

w bloku zwykłym): 

* zmieniać krój (również włączać /wyłączać szeroki); 

* zmieniać czcionki; 

* kopiować blok do bufora (blok do bufora, blok do bu- 
fora i wymaż); 

* wstawiać blok z bufora (wstaw blok); 


Ponadto można zsumować wszystkie liczby w bloku (po- 
przez menu blok lub kombinacją klawiszy Ctrl) + (F10)). 
Wynik umieszczany jest w ostatniej linii bloku. 


4.3.5. Inne operacje na blokach 


W zaznaczonym bloku zwykłym (nie kolumnowym) mamy 
dostęp (poprzez menu F5-blok) do dodatkowych operacji: 
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twórz akapit 


z wszystkich linii wchodzących w skład bloku tworzony 
jest jeden akapit; szczególnie przydatne po wstawieniu 
bloku ASCII (w którym każda linia może być odrębnym 
akapitem!); 


reformatuj blok 


powoduje ponowne zreformatowanie wszystkich linii 
wchodzących w skład bloku zgodnie z dotychczasowymi 
ich kryteriami formatowania (justowanie, równanie do le- 
wej itp.); operacja przydatna, gdy po wielokrotnych po- 
prawkach chcemy zapewnić optymalny wygląd tekstu. 


4.4. Wyszukiwanie i wymiana 
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Edytor TAG ma wbudowane specjalne operacje umożli- 
wiające wyszukanie frazy (ciągu do 20 znaków). Wyszukaną 
frazę można zastąpić inną. 


Przykładowo chcemy wtekście: "Wiele czasu upłynęło, nim 
zrozumiał swój błąd." znaleźć słowo "nim": 


* _ ustawiamy kursor na początku przeszukiwanego te- 
kstu; 


* uaktywniamy klawiszem fF6) menu zamiana; 


Fi-wyszukaj (CtrIl+F1 > 
F2-wymień (Ctr1+F2) 


F6-powtórz (Ctr1+F6) 


ESC-rezygnacja 
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* wybieramy fF1) operację wyszukaj, 
* wtym momencie na ekranie pojawi się okienko: 


szukana fraza: || 


* wpisujemy w nie wyraz "nim"; 

* akceptujemy klawiszem fEnter) (fEsc) - porzucenie 
operacji bez jakichkolwiek działań); 

* na ekranie wyświetlone zostanie żądanie sprecyzowa- 
nia akcji: 


szukana fraza: NIM 


vfi-rozróżnianie małych i dużych liter 
Fe-wyszukiwanie kontekstowe 
F3-uwzględniaj czcionkę przy szukaniu 
Fóruwzgiędnia) czeljoskę przy wysionie 
vFf5-szukaj do końca rozdziału 
F6-szukaj do końca tekstu 

ENTER - szukaj 

ESC - przerwij 


rozróżnianie małych i dużych liter 


wybór tej akcji (postawiony "ptaszek”) powoduje, że 
zostanie znaleziona tylko fraza w pełni identyczna z 
zadaną (zostanie znalezione "nim", ale nie "Nim"); 


wyszukiwanie kontekstowe 


umożliwia wyszukiwanie fraz wielowyrazowych 
niezależnie od ich fleksji; jeżeli wyszukiwaną frazą 
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*k 


* 


będzie np. 'zrozum sw”, to znajdywane będą frazy ty- 
pu "zrozumiał swój”, "zrozumieć swoje” itp. 


uwzględniaj czcionkę przy szukaniu 


powoduje, że wyszukiwane będą tylko frazy napisane 
konkretną czcionką, np. tylko po rosyjsku; czcionkę 
przy podawaniu frazy możemy zmienić klawiszami 
FEAT]: 


szukaj do końca rozdziału 


szuka frazy począwszy od pozycji kursora do końca 
bieżącego rozdziału; 


szukaj do końca tekstu 


szuka frazy począwszy od pozycji kursora przez wszy- 
stkie następne rozdziały danego tekstu; 


(Enter) 


rozpoczyna wyszukiwanie według ustawionych para- 
metrów, 


(Esc) 


przerywa wyszukiwanie w dowolnym momencie; 


klawiszem fEnter) rozpoczynamy wyszukiwanie; 
kursor zostaje ustawiony na wyszukiwanej frazie. 


W podany sposób znaleźliśmy pierwsze wystąpienie frazy 
"nim". Chcąc znaleźć następne: 


* 


* 


* 


uaktywniamy klawiszem (F6) menu zamiana; 
wybieramy £F6) operację powtórz; 
kursor zostaje ustawiony za wyszukiwaną frazą; (tym 


wyszukiwanym wyrazem jest, poprzednio wpisana w 
funkcji wyszukaj, fraza "nim”). 
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W przypadku nie znalezienia frazy TAG wyświetla 
komunikat: 


Nie znaleziono 


frazy 


Przykładowo chcemy wtekście: "Wiele czasu upłynęło, nim 

zrozumiał swój błąd." frazę "zrozumiał swój” zastąpić frazą 

"zrozumiała jego”: 

* ustawiamy kursor na początku przeszukiwanego te- 
kstu; 

* uaktywniamy klawiszem £F6) menu zamiana: 

* wybieramy (F1) operację wymień; 

* wtym momencie na ekranie pojawi się okienko: 


szukana fraza: || 


* wpisujemy w nie frazę 'zrozumiał swój”; 
* akceptujemy klawiszem £Enter) (fEsc) - porzucenie 
operacji bez jakichkolwiek działań); 
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* na ekranie pojawia się okienko ze zmodyfikowanym 
komunikatem: 


szukana fraza: zrozumiał - swój 
wymień na _ : zrozumiała: jego 


vfi-rozróżnianie małych i dużych liter 
Fe-wyszukiwanie kontekstowe 
F3-uwzględniaj czcionkę przy szukaniu 
F4-uwzględniaj czcionkę przy wynianie 
vf5-szukaj do końca rozdziału 
F6-szukaj do końca tekstu 

ENTER - szukaj 

ESC - przerwij 


* wpisujemy tekst, na który mamy zamienić wyszuki- 
waną frazę, czyli "zrozumiała jego”; 

akceptujemy klawiszem fEnter) (fEsc) - porzucenie 
operacji bez jakichkolwiek działań); 

kursor zostaje ustawiony na wyszukiwanym wyrazie, 
na ekranie pojawia się żądanie sprecyzowania akcji: 


rozróżnianie małych i dużych liter 
wybór tej akcji (postawiony 'ptaszek') powoduje, że 


zostanie znaleziona tylko fraza w pełni identyczna z 
zadaną (zostanie znalezione "nim", ale nie *Nim"); 


wyszukiwanie kontekstowe 

umożliwia wyszukanie do wymiany fraz wielowyrazo- 
wych niezależnie od ich fleksji; jeżeli wyszukiwaną 
frazą będzie np. "zrozum sw”, to znajdywane będą fra- 
zy typu "zrozumiał swój”, ' zrozumieć swoje” itp. 
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podczas wymieniania takiej frazy na ekranie pojawi 
się okienko z frazą wpisaną w polu wymień na (tu: 
"zrozumiała jego ); frazę tę można edytować i w ten 
sposób dostosować do pożądanego brzmienia; jest to 
szczególnie istotne w języku polskim, w którym to od- 
miana wymienianej frazy może być różna w 
zależności od szyku zdania; 


uwzględniaj czcionkę przy szukaniu 


powoduje, że wyszukiwane będą tylko frazy napisane 
konkretną czcionką, np. tylko po rosyjsku; czcionkę 
przy podawaniu frazy możemy zmienić klawiszami 
(F1)..1F7); 

uwzględniaj czcionkę przy wymianie 

powoduje, że znaleziona fraza zostanie wymieniona 
na frazę w żądanej czcionce, np. "/nfoService" pisany 
czcionką Courier zamieniony zostanie na pisany 
czcionką Artdeco; czcionkę przy podawaniu frazy 
możemy zmienić klawiszami £F1)..(F7); 


szukaj do końca rozdziału 


szuka fraz do wymiany począwszy od pozycji kursora 
do końca bieżącego rozdziału; 


szukaj do końca tekstu 


szuka fraz do wymiany począwszy od pozycji kursora 
przez wszystkie następne rozdziały danego tekstu; 


(Enter) 


rozpoczyna wyszukiwanie według ustawionych para- 
metrów; 


(Esc) 


przerywa wyszukiwanie w dowolnym momencie; 
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* klawiszem Enter) rozpoczynamy wyszukiwanie i 
wymianę; 

*_ kursor zostaje ustawiony na pierwszej wyszukanej fra- 
zie - na ekranie pojawi się żądanie sprecyzowania 
akcji: 


Fi-bez potwierdzeń 
F3-następne 


ENTER-wynień 


ESC-przerwi j 


bez potwierdzeń 


powoduje automatyczną - bez potwierdzania - 
wymianę fraz aż do końca rozdziału; opcja nieaktyw- 
na dla wyszukiwania kontekstowego; 


następne 


powoduje "przeskoczenie" frazy bez wymiany i wyszu- 
kanie następnej; 


Enter) - wymień 


powoduje wymianę fraz - program wyszukuje 
następne wystąpienie zamienianej frazy, 


(Esc) - przerwij 


powoduje porzucenie operacji bez jakichkolwiek 
zmian - operację można wznowić przy pomocy klawi- 
szy fF6]4F6) (zamiana, następne); 


* wybieramy klawiszem fEnter) operację wymień - fra- 
za zostaje wymieniona, program wyszukuje następne 
wystąpienia zadanej frazy - w przypadku nie znalezie- 
nia wyświetla komunikat: 
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Nie znaleziono 


frazy 


W przypadku znalezienia frazy możemy ją ponownie 
wymienić itd. 


4.5.  Makrodefinicje 
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Pisząc tekst zdarza się, że często używamy tych samych, 
długich sekwencji klawiszy. Program TAG umożliwia "ukry- 
cie” ich pod wybranym klawiszem wywołującym całą 
sekwencję. Taką sekwencję nazywamy makrodefinicją (w 
skrócie makro). Tak właśnie był pisany napis "TAG" w tym 
tekście. 


Przykładowo chcemy ukryć jako makro nazwę: "InfoServi- 
ce”. Załóżmy, że pisząc tekst doszliśmy do miejsca, gdzie 
chcemy użyć tej nazwy: 


* klawiszem fF6) aktywujemy menu słowniki: 


Fi-słownik synonimów 
Fe-słownik ortograficzny ... 


F3-pomoc językowa ... 


F?-makrodefinicje ... 


ESC-rezygnacja 


A-0 wykonaj makro 
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* wybieramy operację £F7) - makrodefinicje; 
* na ekranie pojawia się: 


ENTER-wywo łanie F1-tworzenie F2-kasowanie ESC-rezygnacja 


moo wę 


* ustawiamy kursor na literze, pod którą chcemy ukryć 
sekwencję, np. "C”; 

* wywołujemy funkcję fF1) - tworzenie; 

* program powraca do edycji tekstu, w drugiej linii od 
góry pojawia się inwersyjny napis F7-makro; od tej 
chwili wszystkie naciskane klawisze (łącznie z funkcyj- 
nymi) traktowane są jako elementy sekwencji - dzięki 
temu można realizować jako makro np. operacje 
blokowe; 


* wpisujemy tekst "InfoService"; 

* wywołanie operacji (F7) (makro) kończy definiowanie 
sekwencji (to samo dzieje się po wyczerpaniu limitu 49 
naciśnięć klawiatury). 


Tak zdefiniowane makro (tu ukryte pod literą 'C”) możemy 
wywołać w dwojaki sposób: 
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sposób pierwszy 

* ustawiamy kursor w miejscu, w którym chcemy aby se- 
kwencja została wstawiona; 

* klawiszem (F7) aktywujemy menu słowniki; 

* naciskamy klawisz £C); 

* sekwencja zostaje wstawiona; 

sposób drugi 

* ustawiamy kursor w miejsu, w którym chcemy aby se- 
kwencja została wstawiona; 

* klawiszem fF7) aktywujemy menu słowniki; 

* wybieramy operację (F7) - makrodefinicje: 


ENTER-wywo łanie Ff1-tworzenie Fe-kasowanie ESC-rezygnacjJa 


* wskazujemy kursorem interesującą nas sekwencję i 
wywołujemy ją klawiszem (Enter); 


* sekwencja zostaje wstawiona. 


Jak zauważasz, edycja makr umożliwia: 

wywołanie 

wywołanie istniejącej, wskazanej kursorem, sekwencji; 
tworzenie 


tworzenie makrodefinicji "'pod” zadanym identyfikatorem; 
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kasowanie 
kasowanie makrodefinicji wskazanej kursorem; 
rezygnacja 


porzucenie edycji makr bez jakiejkolwiek akcji. 


Makrodefinicje są zapisywane razem z tekstem na 
dysku (w tym samym pliku). Umożliwia to póź- 


niejsze ich wykorzystanie - po wznowieniu edycji da- 
nego tekstu. Zobacz także Dodatek I. 


4.6. Słowniki 


Edytor Tekstów TAG posiada wbudowane funkcje uła- 
twiające pisanie tekstów w języku polskim. Dostęp do nich 
uzyskujemy poprzez menu słowniki: 


Fi-słownik synonimów 
Fe-słownik ortograficzny ... 


F3-pomoc językowa ... 


F?-makrodefinicje ... 


ESC-rezygnacja 


A-0 wykonaj makro 
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4.6.1. Słownik wyrazów bliskoznacznych 
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Często pisząc teksty brakuje nam określenia, jak inaczej 
nazwać... Skorzystalibyśmy z tradycyjnego - książkowego 
- słownika wyrazów bliskoznacznych, ale wyszukanie w nim 
potrzebnego wyrazu jest zdecydowanie zbyt kłopotliwe. 
Edytor TAG znajduje taki wyraz w ciągu zaledwie kilku 
sekund. 


Przypuśćmy, że pragniesz znaleźć synonim do wyrazu 
"dobry": 


* klawiszem fF7) uaktywniamy menu słowniki; 
+ (F1) aktywuje wyszukiwanie synonimów; 


Słownik Hyrazów BI iskoznacznych 


* w okienko wpisujemy wyraz "dobry" (wyrazy muszą 
być w formach podstawowych, tzn. bezokolicznik, mia- 
nownik liczby pojedynczej itp); 

* wyraz akceptujemy przez (Enter) (fEsc) opuszcza 
operację bez jakiejkolwiek akcji); 

* na ekranie pojawi się wykaz wyrazów bliskoznacznych; 


* poziome kreski oddzielają grupy wyrazów o innym za- 
barwieniu znaczeniowym (grupy synonimiczne); 

* jeżeli cały ekran jest zapełniony (tak jak w tym przykła- 
dzie), oznacza to , że mogą być jeszcze inne wyrazy 
bliskoznaczne - fEsc) spowoduje przerwanie operacji 
wyszukiwania, natomiast wciśnięcie dowol- nego inne- 
go klawisza (np. spacji - odstępu) spowo- duje wyszu- 
kiwanie dalszych wyrazów; 
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łagodny 
dobrot I iwy 
dobroduszny 
wyrozumiały 
pobłaż | iwy 
względny 


liberalny 
tolerancy Jny 
ludzki 

human itarny 


Poprawny 


gładki 
nalepszy 
wyborowy 

ce luJący 
pierwszy 
bezkonkurency Jny 
niezrównany 
niedościgniony 
czołowy 
wybitny 
Przodujący 
rekordowy 
doskonały 
znakomity 
wspaniały 


Pyszny 

Pierwszorzędny 

artystyczny 

mistrzowski 
przedni 
idealny 
klawy 
morowy 
fajny 

równy 

setny 

fest 

byczy 
wzorowy 
przykładny 


czysty wyborny budu jący 
staranny wyśmienity nienaganny 


potoczysty świetny 


ACIŚNIJ KLAKISZ 


*_ jeżeli znaleziono już wszystkie wyrazy bliskoznaczne 
dla danego wyrazu, to wciśnięcie spacji ponownie wy- 
woła okienko wprowadzania słowa kluczowego; okien- 
ko to będzie zawierało poprzedni wyszukiwany wyraz; 
(Esc) spowoduje porzucenie operacji na słowniku sy- 
nonimów. 


Uruchomienie słownika synonimów niszczy 


zawartość bufora bloków i zeruje wykaz wyrazów 
zignorowanych w słowniku ortograficznym. 


4.6.2. Słownik ortograficzny 


Słownik ortograficzny umożliwia sprawdzenie tekstu pod 
względem poprawności pisowni. Poprawność takiego te- 
kstu jest jednak znaczeniem umownym - wyrazy spraw- 
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dzane są więc bezkontekstowo. Mimo to słownik taki "wy- 
łapuje” większość przeliterowań itp. Nie należy jednak zbyt- 
nio ufać komputerowi - nic nie zastąpi uważnego 
przeczytania tekstu. 


Przypuśćmy, że chcemy sprawdzić poprawność napisa- 

nego już tekstu: "W tym tykście jest błąd": 

* ustaw kursor na początek obszaru przeznaczonego do 
kontroli; 

* klawiszem fF7) uaktywniamy menu słowniki; 

* f(F2) aktywuje wyszukiwanie błędów: 


Fi-szukaj do końca rozdziału 
F2-szukaj do końca tekstu 


ESC - rezygnacja 


szukaj do końca rozdziału 


szuka błędów począwszy od pozycji kursora do 
końca bieżącego rozdziału; 


szukaj do końca tekstu 


szuka błędów począwszy od pozycji kursora przez 
wszystkie następne rozdziały danego tekstu; 

* po wybraniu jednej z opcji, np. fF1), program rozpo- 
czyna wyszukiwanie błędów; 

* po natknięciu się na błąd (Ściślej - wyraz nie znany 
słownikowi) TAG zażąda akcji ze strony użytkownika; 


* oznacza to, że wyraz 'tykście” nie został zidentyfiko- 
wany; możesz: 
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Słownik ortograf iczny 


F1- dodaj do słownika 


Fe- zignoruj 
ENTER-popraw 


ESC-przerwij 


dodaj do słownika 


dodać ten wyraz do słownika (dodatki zapisywane są 
w pliku DODATKI.SLW); 


zignoruj 


zignorować ten błąd i szukać następnych - zignoro- 
wany wyraz, jeżeli się powtórzy, jest ignorowany aż 
do końca kontroli tekstu; 


(Enter) - popraw 


poprawić wyraz edytując go w okienku, które pojawi 
się na ekranie i zakończyć operację przez (Enter): 


(Esc) - przerwij 
przerwać kontrolę tekstu i wrócić do edycji tekstu; 


poprawmy wyraz 'tykście” na 'tekście” i wciśnijmy 
£Enter); 

wyraz zostaje poprawiony i słownik rozpoczyna poszu- 
kiwania następnego błędu - możesz to przerwać klawi- 
szem (Esc). 
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Słowniki 


Uruchomienie słownika ortograficznego niszczy 
zawartość bufora bloków. 


Słownik nie wyszukuje błędów w czcionkach o zna- 
czeniu specjalnym (MATEMAT i Russkij). Więcej 
informacji w Dodatku D. 


4.6.3. Pomoc językowa 


Pomoc językowa umożliwia uzyskanie podczas edycji te- 
kstu informacji o podstawowych regułach pisowni w języku 
polskim. Znajdziesz tam zasady interpunkcji, pisowni par- 
tykuły "nie" (razem czy osobno!) i wiele innych. Aby 
uzyskać dostęp do tych informacji musisz: 

* klawiszem (F7) uaktywnić menu słowniki; 

* klawiszem fF3) wybrać operację pomoc językowa; 

* na ekranie pojawi się okienko: 


Indeks 

Razem czy osobno 
Partykuła "nie” 
Użycie Łącznika 
Skracanie wyrazów 
Hazwiska i nazwy obce 
Interpunkc ja 

INS-wybór ESC-powrót 


*_ klawiszami strzałek lub podając pierwszą literę wybrać 
pożądane hasło i zaakceptować je klawiszem flns), 
(Enter) lub tupnięciem prawego przycisku myszki; 

* na ekranie pojawi się opis dotyczący danego hasła - 
możemy poruszać się po nim klawiszami strzałek: fgó- 
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ra|/fdół)/4PgUp]/41PgDn)/fHome)]/fEnd]) lub ru- 
chami myszki góra/dół; 

* klawiszem flns), (Enter) lub tupnięciem lewego przy- 
cisku myszki możemy wywołać indeks informacji po- 
wiązanych z właśnie przeglądaną; 

* wybieramy inne informacje lub opuszczamy pomoc 
językową klawiszem fEsc]) (lub tupnięciem prawego 
przycisku myszki). 


4.7. Ramki i wzory 


Pisząc tekst często stajemy przed koniecznością tworzenia 
różnego rodzaju tabelek. Zamiast jednak, jak jest to w 
innych edytorach, pieczołowitego zestawiania takiej ramki 
z pojedynczych znaków, dysponujemy możliwością 
kreślenia ramek, ot po prostu "ciągnąc" klawiszami kurso- 
rów lub myszką. 


Tabelkę możemy sporządzić na dwa sposoby: otaczając 
ramką istniejący tekst lub najpierw przygotowując ramkę, a 
potem dopiero wypełniając ją tekstem. 


Otaczanie istniejącego tekstu ramką 


* zmień wzorzec w bloku, który chcesz otoczyć ramką 
na numer wzorca SPECJALNY (patrz Rozdział 4.3.2); 
jest to wzorzec specjalnie przystosowany do tworze- 
nia semigrafiki (ramki, wzory matematyczne itp.); we 
wzorcu tym nie istnieją marginesy, odstęp jest równy 
"0" oraz nie następuje reformatowanie akapitów; 
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* klawiszem (F4) uaktywniamy menu linia; 


Fi-centruj linię 
F2-równaj do lewej 
F3-równaj do prawej 


F4-Justuj linię 


F5-ustaw koniec strony 
F8-obraz strony  (Ctrl+F8) 


F9 -kreśl ramki ... 
FiO-edycja wzorów ... 


wstaw grafikę ... 


wstaw kod z ... 
wstaw tekst z ... 


ESC-rezygnacja 


* klawisz fF9) aktywuje operację kreśl ramki; 


FA - —H 


=» =I[E 
Fe mw 


ESC-rezygnacja 


* klawiszem fF1) lub fF2) wybieramy pożądany 
wygląd ramki; 

* ramkę rysujemy przy pomocy klawiszy kursora (1gó- 
ra] /fdół)/4prawo)/flewo)) lub przesuwając 
myszkę; błędne linie usuwamy przy pomocy klawiszy 
kursorów przy wciśniętym klawiszu (Ctrl) (lub 
ciągnąc myszkę przy wciśniętym lewym przycisku); 
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* rysowanie ramek kończymy klawiszem £Esc]. 
Wypełnianie ramki tekstem 


Tworzenie pustej ramki jest zasadniczo zgodne z otacza- 
niem istniejącego tekstu. Po wyrysowaniu ramki zwróć 
jednak uwagę na to, że: 

* klawisz tabulatora porusza się 'po ramce” - zatrzymu- 
je się tuż za pionową linią ramki; 

*_ jeżeli zabraknie Ci miejsca w narysowanej ramce - wy- 
starczy wcisnąć (Enter), a ramka sama się wydłuży; 

* _witrybie nadpisywanie program sam dba o to, żeby 
użytkownik nie "wjechał” tekstem na ramkę; z tego też 
powodu klawisz fkasuj w lewo) jest "przezroczysty” - 
"chwyta" tekst, a "nie chwyta” ramek. 


Analogicznie do kreślenia ramek możemy edytować wzory 
matematyczne: 


* klawiszem (F4) uaktywniamy menu linia; 
* klawisz fF10) aktywuje operację edycja wzorów: 


F10 


( 
) 
r 
1 
h 
) 
IJ 
$ 
I 
| 


ESC-rezygnac ja 
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* wybieramy symbol, który chcemy kreślić; 

* _ symbol "rozciągamy” przy pomocy strzałek (fgó- 
ra) /£dół)/4prawo)/flewo]) lub przesuwając 
myszką; symbol przesuwamy w żądane miejsce strzał- 
kami przy wciśniętym klawiszu fCtrl] (lub ciągnąc 
myszką przy wciśniętym jej lewym przycisku); 

* symbol wstawiamy klawiszem fEnter) lub rezygnuje- 
my klawiszem fEsc). 


4.8. Kody specjalne 


Poprzez menu F4-linia otrzymujemy dostęp do operacji 
wstaw kod z... i wstaw tekst Z...: 


Fi-centruj linię 
F2-równaj do lewej 
F3-równaj do prawej 


F4-Justuj linię 


F5-ustaw koniec strony 
F8-obraz strony (Ctrl+F82> 


F9 -kreśl ramki 
FiO0-edycja wzorów ... 


wstaw grafikę ... 


wstaw kod z ... 
wstaw tekst z ... 


ESC-rezygnac ja 
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Wybór jednej z tych operacji powoduje rozwinięcie menu: 


Fi-numeremn strony w tekście 
Fe-numerem strony w rozdziale 
F3-ilością stron w tekście 
F4-ilością stron w rozdziale 
F5-nazwą rozdziału 

F6-wersją tekstu 

F?-godziną i ninutą 


F8-datą (1991-03-15) 
datą (15-03-1991) 
datą (15 III 1991) 
datą (15 marca 1991) 
datą (marzec 1991) 


ESC-rezygnacja 


wstaw kod Z... 


wstawia kod rozwijany podczas drukowania; przykłado- 
wo wybór godziną I minutą powoduje wstawienie kodu 
8_czas_8 zamienianego podczas drukowania na bieżącą 
godzinę i minutę; wybór poszczególnych opcji powoduje 
wstawienie do tekstu kodu z: 

*. numerem strony w tekście - ś_ns_8; 

*_ numerem strony w rozdziale - 8_ns_r_6; 

*_ ilością stron w tekście - 5 il s_8; 

*_ ilością stron w rozdziale - 4_il s_r_8; 

* nazwą rozdziału - 8_rozdz_8:; 

*_ wersją tekstu - 8_ver_4; 

* godziną i minutą - 4_czas_ś; 

* datą (1991-03-15) - 8. data a_8; 

* datą (15-03-1991) - 8. data b_8; 
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* datą (15 marca 1991) - 8 data_c_4:; 
* datą (marzec 1991) - 8 data d_8:; 


wstaw tekst z... 


wstawia odpowiedni tekst; przykładowo wybór godziną i 
minutą powoduje wstawienie bezpośrednio tekstu z aktu- 
alną godziną i minutą. 


4.9. Wstawianie grafiki 


Wstawianie grafiki realizowane jest przy pomocy menu 
F4-linia. Odpowiedzialna za to jest operacja wstaw 
grafikę... Wybranie jej powoduje pojawienie się wykazu 
plików, przy pomocy którego wskazujemy interesujący 
nas plik z grafiką. 


Akceptowane są wyłącznie pliki zgodne z czarno-białą 
grafiką zapisaną zgodnie z formatem PCX (jeden z bardziej 
rozpowszechnionych standardów PaintBrush = PCX ). 


Program żąda podania współczynników przeskalowania 
grafiki w procentach: 


Hspółczynnik przeskalowania szerokości grafiki: 100 z 


Hspółczynnik przeskalowania wysokości grafiki: Eo 38 
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Grafika obrazowana jest na ekranie jedynie podczas ope- 
racji opisanych w Rozdziale 4.10. W edycji sygnalizowana 
jest linią z podaną nazwą tej grafiki. Linii takiej nie można 
edytować. Można ją jedynie usunąć przez kasowanie bloku 
(Rozdział 4.3.3) lub klawiszami £Ctrl) +£lns). Jeżeli na 
taką linię nakierujemy kursor i ponownie wywołamy ope- 
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rację wstaw grafikę, to TAG zażąda nowych współczyn- 
ników przeskalowania grafiki. Jeżeli wskazana grafika nie 
zostanie znaleziona w katalogu podanym przez 
użytkownika - poszukiwana jest w miejscu położenia edy- 
towanego tekstu (ważne np. po kopiowaniu tekstów na 
dyskietkę itp.). 


4.10. Podgląd strony 


Poprzez menu F4-linia otrzymujemy dostęp do operacji 
obraz strony (alternatywnie wywoływanej poprzez 
£Ctrl) + £[F8)). Edytor przechodzi do graficznego zobrazo- 
wania całej strony tekstu: 


Nr : 0000000000 
ENTER-edycja strony  ESC-koniec 


wiersz: 1/8210 kol: 1 wolne: 98% wstawianie 13: 29:30 
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Jak widać w obrazie strony wyświetlane są również włączo- 
ne do tekstu grafiki. Tekst pokazywany jest w sposób sym- 


boliczny i ma orientować użytkownika jedynie w 
przybliżonym wyglądzie strony. Podczas tych operacji doz- 
wolone jest: 

1PgUp] 


zobrazowanie poprzedniej strony tekstu; w razie potrze- 
by zmieniane są rozdziały; 


tPgDn) 


zobrazowanie następnej strony tekstu; w razie potrzeby 
zmieniane są rozdziały; 


(Enter) 


przejście do edycji aktualnie obrazowanej strony; 
(Esc) 


powrót do edycji tego fragmentu, z którego wywołano 
obraz strony. 


Jeżeli podczas obrazowania stron fragmenty tekstu lub 
grafiki nie mieszczą się na symbolicznej kartce - oznacza 
to, że musisz je ręcznie zmodyfikować podczas edycji. Na 
ekranie uwidaczniane są wszelkie atrybuty zdefiniowane w 
w warstwie hierarchii (patrz Rozdział 3.4). 


4.11. Praca w dwóch oknach 


Poprzez menu F8-koniec otrzymujemy dostęp do operacji 
drugi tekst (alternatywnie wywoływanej poprzez 
1Ctrl) + £F7)). 
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Program przechodzi do operacji zbliżonych do warstwy 
wyboru - żądając podania nazwy drugiego tekstu do edycji. 
Ekran podzielony zostanie na dwa identycznej wielkości 
poziome okna: 


kata log=C: NTEKSTY QBE JRZ. TAG Nr : 0000000000] 


Fi-drukowanie Fe-postać strony F4-edycja struktury F5-inne F8-koniec 
"--$teromik- klawiatury określa sposób: dostępu: do 
poszczególnych: znaków. Oznacza to, że ten -sam znak może być 
dostępny: przez: naciśnięcie: różnych: kombinacji klawiszy. 
Np.:- dla: klawiatury: "programisty" znak 'ń' dostępny: jest 
poprzez: jednoczesne: naciśnięcie: klawiszy: (AIt] oraz: tn); 
podczas: gdy: dla: klawiatury "specjalnej": jest on-dostępny 


nonhnan.naciónieonie. Vlawiera. I I 
eleni batoiatatteintatntadnntnien OBIE JRZ . TAG dann oai 


HIERARCHIA TEKSTU 


| Zmiana kolorów dla kart typu EGA 

Il Rozmieszczenie znaków na klawiaturze 

Ill Kody znaków 

IV Definiowanie własnych sterowników klawiatury 
Konwersje z TAG-a na ASCII 


EMTER-edycja rozdziału  ESC-koniec edycji tekstu 


Z pracą w oknach związane są ograniczenia i nowe 

możliwości: 

* w oknach mogą być edytowane dowolne (te same lub 
różne teksty); 


* aktywne okno (tekst) zmieniamy ponownie wywołując 
menu koniec i operację drugi tekst (lub klawiszami 
£Ctrl) + £F7)); 
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jeżeli TAG w jednym oknie jest w warstwie hierarchii, a 
w drugim - w warstwie edycji, to zmiana okna nie jest 
możliwa; 

edytując tekst w jednym oknie, możemy przeglądać 
drugie przy pomocy £Ctrl) + strzałki (góra) /4dół); 
okno zamykamy kończąc edycję znajdującego się w 
nim tekstu; 

* zamrażając pracę, zamrażamy ją w obu oknach 
jednocześnie; ewentualne wznowienie pracy następuje 
jednak tylko w jednym oknie; więcej informacji w Do- 
datku H. 


4.12. Operacje dodatkowe 


Aktywując menu £F8)-koniec otrzymujemy dostęp do do- 
datkowych operacji warstwy edycji tekstu: 


Fl-zakończ edycję 
F2-porzuć edycję 


F3-polecenie DO0OS-u 


F5-zamroż edycję 


F?-drugi tekst (Ctr1l+F?) 
F8-zapisz rozdział 


ESC-rezygnac ja 
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zakończ edycję 


operacja ta "dubluje" operację wykonywaną standar- 
dowo klawiszami Esc) (Esc) - powoduje zapisanie te- 
kstu na dysku i powrót do warstwy hierarchii. 


porzuć edycję 

operacja ta powoduje powrót do warstwy hierarchii bez 
zapisywania rozdziału na dysku (użytkownik musi to 
potwierdzić); 

polecenie DOS-u 

wywołanie systemu operacyjnego - patrz Rozdział 2.5; 
zamroź edycję 


natychmiastowe zakończenie pracy z programem - patrz 
Dodatek H; 


drugi tekst 
Patrz Rozdział 4.11. 
zapisz rozdział 


wymuszenie zapisu rozdziału na dysku bez wyjścia do 
warstwy hierarchii; 


Esc] 


porzucenie operacji bez jakichkolwiek zmian. 
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Wersja 2.0 znacznie różni się od poprzednich wersji TAG-a. 
Autorzy starali się jednak zmiany te uczynić jak najmniej 
uciążliwymi dla dotychczasowych użytkowników. W związ- 
ku z tym układ menu, sposób obsługi pozostał prawie bez 
zmian. Niniejsze wykazy ułatwią Ci znalezienie w instrukcji 
miejsc, różniących TAG-a 2.0 od poprzednich wersji (wy- 
mienione zostały zmiany najbardziej zauważalne dla 


Użytkownika). 
Nowości 
B-1 sterowniki drukarek laserowych "landscape" 
B-1 zagęszczone sterowniki drukarek (20 zna- 
ków/cal) 
2-9 zintegrowane konfigurowanie 
2-13 zintegrowane modyfikowanie kolorów 
ekranu 
2-16 zintegrowane wyszukiwanie metek tekstu 
(WMT) 
2-14 zintegrowane konwertery 
2-18 kopiowanie, kasowanie i przesuwanie pliku 
3-6 kopiowanie rozdziałów 
3-14 statystyka druku z przewidywanym czasem 
zakończenia 
3-24 statystyka tekstu 
3-24 pozycjonowanie kursora w calach i milime- 
trach oraz definiowanie rozmiarów strony w 
calach 
3-18 definiowanie strony przez wskazanie forma- 


tu papieru (np. A4-landscape) 
3-19 marginesy u góry/dołu strony 
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Zmiany 


Dodatek A-2 


4-25 


E-1 


4-27 
4-27 
4-28 
4-29 


4-28 
4-41 
4-48 


4-49 
4-50 
4-52 

F-1 


klawisze przyśpieszające kopiowanie/kaso- 
wanie bloku 

nowe sposoby konwersji plików przy zapi- 
sie/odczycie bloków ASCII 

blok kolumnowy 

sumowanie kolumny liczb 

reformatowanie bloku 
wyszukiwanie/wymiana w obrębie całego te- 
kstu, kontekstowe, z uwzględnieniem czcion- 
ki 

klawisze przyśpieszające wyszukiwanie 
Sprawdzanie ortografii całego tekstu 
wstawianie specjalnych kodów z datą, 

nazwą rozdziału, itp. 

wstawianie grafiki standardu PCX 

graficzny podgląd strony 

praca w dwóch oknach 

korespondencja seryjna z uzwględnieniem 
TIG-a 


edytor można obecnie instalować wyłącznie 
na twardym dysku 

zmienione sterowniki drukarek laserowych 
(szybszy druk, wyższa jakość) 

metka tekstu rozbudowana o numer wersji 
tekstu 

definiowanie marginesu na zszycie w definio- 
waniu postaci strony, 

drukarki poprawnie reagują na brak papieru 
zmienione zachowanie się czcionek MATE- 
MAT i Russkij podczas ich wymiany w bloku 
dostarczane sterowniki klawiatur bez aktyw- 
nego klawisza £Ctrl) 
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Co nowego w wersji 2.0 


D-1 zmieniony plik konfiguracyjny 
E-1 zmienione kody znaków 
H-1 dodatkowy sposób wznawiania pracy po au- 


tozapisie i zamrażaniu 
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Notatki 


Dodatek A-4 TAG 2.0 - Instrukcja Obsługi 


Dodatek B Twoja drukarka 
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Podczas pracy z TAG-iem można korzystać z trzech trybów 
drukowania: graficznego wysokiej jakości, graficznego 
szybkiego i tekstowego (patrz Rozdział 3.3). 


Począwszy od wersji 2.0 dostarczane są następujące typy 
sterowników dla każdego modelu drukarki: 


* podstawowy (10 znaków / cal); 
* zagęszczony (20 znaków /cal); 


* 180dpi - tylko dla drukarek 24-igłowych (wydruk szyb- 
szy, lecz trochę gorszej jakości); 


* |andscape - tylko dla drukarek laserowych lub zgod- 
nych z nimi (drukuje w poprzek strony). 


Pamiętaj, iż: 


* sterowniki drukarek muszą być umieszczone na dysku 
w tym samym katalogu, co TAG; 

* nie może być ich zainstalowanych więcej niż 10; 

* zaleca się, aby sterowniki drukarek były instalowa- 
ne/usuwane programem INSTALUJ.EXE (patrz Roz- 
dział 1.1). 


Niniejszy dodatek ma za zadanie zapoznać Cię z ogólnymi 
zasadami przygotowania drukarek do współpracy z Edyto- 
rem TAG. Dla wielu modeli drukarek istnieje więcej niż 
jeden sterownik. Ponieważ drukarki mogą pracować w 
różnych trybach, staraliśmy się dostarczyć sterowniki do 
najważniejszych z tych trybów po to, aby Użytkownik mógł 
wybrać taki tryb, jaki najbardziej mu odpowiada ze względu 
na współpracę z innymi programami. 
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Twoja drukarka 


Współpraca z drukarkami mozaikowymi 


Istnieje kilka ogólnych zasad ustawiania mikroprzełączni- 
ków (DIP-switch) drukarek współpracujących z TAG-iem. 
Oto one: 

* należy zawsze ustawiać odpowiedni DIP-switch w 
pozycję "only CR”, "LF must be from host”, "No Auto 
LF” lub "CR”, co zapobiega niepożądanym wysuwom 
papieru; 

* jeżeli nie używa się ładowanych programowo polskich 
znaków wykorzystywanych w druku tekstowym TAG-a, 
zaleca się ustawienie stosownego mikroprzełącznika 
w pozycję "Download Characters Ignored”, 'Downlo- 
ad Disabled” lub "Input buffer”, co zwiększa bufor dru- 
kowania, a w efekcie przyspiesza druk; 


* międzynarodowy zestaw znaków (tzw. International 
Character Set) zaleca się ustawić jako "USA'; 


* zestaw znaków (tzw. Character Set) należy ustawić 
tak, aby kody powyżej 128 nie były interpretowane ja- 
ko sterujące; w trybach zgodnych z IBM jest to 'Char- 
acter Set 42"; 

* jeżeli nie używasz papieru ciągłego (podajnik lub "skła- 
danka”) - przełącznik odpowiadający za wykrywanie 
końca papieru zaleca ustawić się w pozycję "Paper 
Out not detected”; TAG sam kontroluje stronicowanie i 
takie usatwienie przełącznika ułatwia swobodne kon- 
trolowanie położenia papieru; w razie używania papie- 
ru ciągłego istnieje niebezpieczeństwo drukowania na 
wałku (gdy papier się skończy). 


Jeżeli format papieru został wskazany (w operacjach poda- 
nych w Rozdziale 3.4) jako np. A4, B5, a nie poprzez 
wielkościowe podanie długości (np. 210 mm) - TAG dodaje 
u dołu strony standardowy margines (1 cm). Gwarantuje to 
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Współpraca z drukarkami laserowymi 


wydrukowanie całej strony niezależnie od konstrukcji dru- 
karki - szczególnie istotne przy współpracy z podajnikiem. 


Jeżeli używasz druku znakowego, zwróć szczególną 

uwagę podczas instalowania na sposób interpretowania 

polskich znaków: 

* graficzne dodrukowywanie polskich znaków jest co 
najmniej nieefektywne; 

* _ jeśli użytkownik posiada program instalujący na jego 
drukarce polskie znaki, może go uruchomić 
bezpośrednio przed uruchomieniem TAG-a; 


* w trybie tekstowym TAG wykorzystuje wewnętrzną 
czcionkę drukarki tylko w tych miejscach, gdzie tekst 
jest pisany czcionką podstawową (zainstalowaną jako 
CZCIONKA! - patrz Dodatek D), w kroju normalnym; 
jeżeli Użytkownik za pomocą programu TAGER zmo- 
dyfikował czcionkę podstawową, powinien liczyć się z 
tym, że poprawki nie będą drukowane. 


Współpraca z drukarkami iaserowymi 


Wykorzystanie drukarki laserowej znacznie poprawia 
jakość wydruku tekstów TAG-a. Należy jednak pamiętać o 
tym, że: 
* jeżeli znaki drukowane są błędnie, należy 
zainstalować (w miejsce dotychczas używanych) ste- 
rowniki nazwane jako POL; najpierw należy 
wypróbować rodzinę "'PCL-znakowy”, a dopiero 
póżniej rodziny 'PCL-download" i "'PCL-graficzny” 
(znacznie dłuższe czasy drukowania); ewentualne pro- 
blemy spowodowane są nowymi wersjami sterowni- 
ków (nowość wersji 2.0), były one optymalizowane dla 
oryginalnych drukarek firmy Hewlett-Packard serii 
IiGdil; 
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Twoja drukarka 


Dodatek B-4 


jeżeli używanej przez Ciebie drukarki nie ma na liście 
sterowników w programie INSTALUJ - użyj sterowni- 
ków PCL (patrz uwagi wyżej); 

podczas drukowania dużych porcji grafiki trzeba li- 
czyć się z możliwością przepełnienia pamięci drukarki 
(page overflow); zdarza się to zwłaszcza w drukarkach 
bez rozszerzonej pamięci (mniej niż 1.5MB); należy 
wtedy zrezygnować z grafiki lub ograniczyć liczbę wy- 
korzystywanych na stronie czcionek; 

jeżeli Użytkownik za pomocą programu TAGER zmo- 
dyfikował czcionkę podstawową (zainstalowaną jako 
CZCIONKA! - patrz Dodatek D), powinien liczyć się z 
tym, że poprawki nie będą drukowane; zmiany w pozo- 
stałych czcionkach będą uwzględniane; ominąć to 
ograniczenie można używając sterowników z rodziny 
"PCL-graficzny”; 

jeżeli sporadycznie występują problemy podczas dru- 
ku, należy przed rozpoczęciem drukowania zadbać o 
to, żeby drukarka miała pusty bufor (np. użyć klawisza 
RESET drukarki); 


jeżeli format papieru został wskazany (w operacjach 
podanych w Rozdziale 3.4) jako np. A4, B5, a nie po- 
przez wielkościowe podanie długości (np. 210 mm) - 
TAG dodaje u dołu strony standardowy margines 

(1 cm); gwarantuje to wydrukowanie całej strony nieza- 
leżnie od konstrukcji drukarki - szczególnie istotne 
przy współpracy z podajnikiem. 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 
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Przykładowe zalecenia dotyczące ustawienia mikroprze- 
łączników (DIP-switch) niektórych spotykanych na naszym 
rynku drukarek. Spełnienie tych zaleceń oszczędzi "niespo- 
dzianek” podczas używania edytora TAG. Większość kło- 
potów związanych z drukarką jest spowodowana 
nieprawidłowym ustawieniem mikroprzełączników. 


Poniższy rysunek oznacza, że mikroprzełącznik 1 należy 
ustawić w pozycję ON, mikroprzełącznik 2 należy ustawić 
w pozycję OFF, natomiast nie ma wymagań co do 
położenia mikroprzełącznika 3. 


Ten rysunek oznacza, że mikroprzełącznik 1 warto ustawić 
w pozycję ON, a mikroprzełącznik 2 warto ustawić w 
pozycję OFF. Podane położenia są zalecane, a nie obo- 
wiązkowe - ułatwiają jednak pracę z Edytorem TAG. 


Zmiany ustawień mikroprzełączników należy 
dokonywać przy wyłączonej drukarce! 
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Twoja drukarka 


Canon Buble Jet BJ-10e 


Drukarka ta jest zgodna z drukarkami IBM Proprinter X24, 
przy czym w trybie AGM ma też możliwość współpracy z 
TAG-iem zainstalowanym na drukarkę Epson LQ. W 
zależności od długości stron używanego papieru ciągłego 
(składanka) należy ustawić DIP-switch 4. Dla papieru 12- 
calowego musi on być w pozycji ON, a dla 11-calowego w 
pozycji OFF. Jeżeli jest zainstalowany podajnik papieru, 
przełącznik 1 powinien być w pozycji ON. W przypadku 
ładowania programowego polskich znaków (download) 
należy ustawić przełącznik 8 w pozycji ON. 


Tryb 'IBM Proprinter X24' 
lESSGWB w BH Md 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Canon Buble Jet BJ-130 


Drukarki te (bez modułu 48/XL) zgodne są z drukarkami 
Epson FX. W zależności od długości stron używanego pa- 
pieru ciągłego (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-4. 
Dla papieru 12-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 
11-calowego w pozycji OFF. 
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Twoja drukarka 


Centronics GLP-1I 


Drukarka ta ma możliwość pracy w dwóch trybach: 'Ep- 
son FX” oraz "IBM Graphics”. Sterownik przystosowany 
jest do interfejsu równoległego (parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 2-1. Dla papieru 
11-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 12-calowego 
w pozycji OFF. 


Tryb 'Epson FX' 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Citizen HQP-45 


Drukarka ta, o ile nie ma dołączonych dodatkowych kart 
emulacyjnych, pracuje w trybie zgodnym z "Epson LQ”. 
Sterownik przystosowany jest do interfejsu równoległego 
(parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 2-2. Dla papieru 
12-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 11-calowego 
w pozycji OFF. 
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Twoja drukarka 


Citizen MSP-15E 


Drukarka ta ma możliwość pracy w dwóch trybach: "Ep- 
son FX” oraz "IBM Graphics”. 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-5. Dla papieru 
12-calowego musi on być w pozycji ON, adla 11-calowego 
w pozycji OFF. 

Tryb 'IBM Graphics' 
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Tryb 'Epson FX" 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Epson DLQ 2000 


Jest to drukarka kolorowa 24-igłowa. Sterownik przystoso- 
wany jest do interfejsu równoległego (parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 2-1 i 2-2. Dla 
papieru 11-calowego oba muszą być w pozycji OFF, a dla 
12-calowego DIP-switch 2-1 musi być w pozycji ON. 


Jeżeli w drukarce jest zainstalowana kolorowa tasiemka, 
switch 1-6 musi być w pozycji ON, w przeciwnym wypadku 
wymagana jest pozycja OFF. 
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Twoja drukarka 


Epson EX 800/1000 


Drukarka ta ma możliwość pracy w dwóch trybach: "Ep- 
son FX” oraz "IBM Graphics”. Sterownik przystosowany 
jest do interfejsu równoległego (parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 2-1. Dla papieru 
12-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 11-calowego 
w pozycji OFF. 


Tryb 'Epson FX 
le 45 4 BE 


Tryb 'IBM Graphics' 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Epson LQ-200 


TAG 2.0 Instrukcja Obsługi 


Jest to drukarka 24-igłowa. Sterownik przystosowany jest 
do interfejsu równoległego (parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 2-1 i 2-2. Dla 
papieru 11-calowego oba muszą być w pozycji OFF, a dla 
12-calowego DIP-switch 2-1 musi być w pozycji ON. 


W razie zainstalowania podajnika papieru, należy DIP- 
switch 1-8 ustawić w pozycji ON, natomiast DIP-switch 2-1 
w pozycji OFF (dla papieru A4). 


W przypadku ładowania softwarowego polskich znaków 
(download) należy DIP-switch ustawić 2-4 w pozycji OFF. 
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Twoja drukarka 


Epson LQ-450 


Jest to drukarka 24-igłowa. Sterownik przystosowany jest 
do interfejsu równoległego (parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-4 i 1-5. Dla 
papieru 11-calowego oba muszą być w pozycji OFF, a dla 
12-calowego DIP-switch 1-4 musi być w pozycji ON. 


W razie zainstalowania podajnika papieru, należy DIP- 
switch 1-8 ustawić w pozycji ON. 


W przypadku ładowania softwarowego polskich znaków 
(download) należy DIP-switch 2-5 ustawić w pozycji OFF. 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Epson LQ 850+ 
Epson LQ 1050 + 


Są to drukarki 24-igłowe. Sterownik przystosowany jest do 
interfejsu równoległego (parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 2-1 i 2-2. Dla 
papieru 11-calowego oba muszą być w pozycji OFF, a dla 
12-calowego DIP-switch 2-1 musi być w pozycji ON. 


W razie zainstałowania podajnika papieru, należy switch 
1-7 ustawić w pozycji ON. 
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Twoja drukarka 


Epson LX-400 


Dodatek B-16 


Jest to drukarka 9-igłowa. Sterownik przystosowany jest do 
interfejsu równoległego (parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 2-1. Dla papieru 
11-calowego musi onbyć w pozycji OFF, adla 12-calowego 
w pozycji ON. 


W razie zainstalowania podajnika papieru, należy DIP- 
switch 2-2 ustawić w pozycji ON. 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Epson LX-1050 


TAG 2.0 Instrukcja Obsługi 


Jest to drukarka 9-igłowa Sterownik przystosowany jest do 
interfejsu równoległego (parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-3 i 1-4. Dla 
papieru 11-calowego oba muszą być w pozycji OFF, a dla 
12-calowego DIP-switch 1-3 musi być w pozycji ON. 


W razie zainstalowania podajnika papieru, należy DIP- 
switch 2-2 ustawić w pozycji ON. 


Dodatek B-17 


Twoja drukarka 


Houston Instruments HI Jet Pro 360 


Dodatek B-18 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-8. Dla papieru 
12-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 11-calowego 
w pozycji OFF. 


les4 3 b r EB 7 Ió 


TAG 2.0 Instrukcja Obsługi 


Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


IBM Proprinter X24/XL24 


Drukarka ta ma możliwość pracy w dwóch trybach: "AGM 
on” i jest wtedy zgodna z "Epson LQ” oraz "AGM off” i jest 
wtedy zgodna z "IBM Proprinter”. 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-4. Dla papieru 
12-calowego musi on być w pozycji ON, adla 11-calowego 
w pozycji OFF. 


Tryb 'IBM Proprinter" (AGM off) 


Tryb 'Epson LQ' (AGM on) 
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Twoja drukarka 


Kodak Diconix 150 Plus Printer 


Drukarka ta ma możliwość pracy w dwóch trybach: "Ep- 
son FX” oraz "IBM Graphics”, jednak dla TAG-a nie ma to 
znaczenia w przypadku tego modelu. Sterownik przystoso- 
wany jest do interfejsu równoległego (parallel). 


Mikroprzełącznik A9 jest odpowiedzialny za wielkość dru- 
kowanych liter. Ustawiając go w pozycji ON, uzyskuje się 
taki druk jak dla zwykłej drukarki 9-igłowej. W pozycji OFF 
powoduje on druk liter mniejszych o około 1/4. W tym 
przypadku niemożliwy jest druk znakowy. 


Przy instalowaniu TAG-a należy zdecydować, czy będzie 
się korzystało z druku zwykłego, czy pomniejszonego, przy 
czym należy wziąć pod uwagę, iż: 
* druk zwykły ma standardową wielkość, ale jest ok. 

dwa razy wolniejszy, 


* druk pomniejszony pozwala zmieścić więcej tekstu na 
stronie. 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch A-2. Dla papieru 
11-calowego musi on być w pozycji OFF, adla 12-calowego 
w pozycji ON. 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Tryb 'Expanded' (druk zwykły) 
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Twoja drukarka 


NEC P2200 


Dodatek B-22 


Jest to nowoczesna drukarka, której wszystkie parametry 
ustawia się na pulpicie sterowniczym. Są to tzw. "memory 
switches”. Działa w trybie "Epson LQ”. 


Print mode settings (1-6) 


* 


Memory switch 1) 

zalecane: DR 10 

Memory switch 4) 

zalecane: USA 

Memory switch 5) 

konieczne: IBM(R)/STANDARD 


Forms settings (1-9) 


* 


Memory switch 1) 

'11' lub '12', zależnie od długości strony używanego 
papieru ciągłego (składanki) 

Memory switch 5) 

konieczne: OFF 

Memory switch 6) 

zalecane: OFF 


Interface settings (1-7) 


* 


Memory switch 1) 
konieczne: PARALLEL 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Olivetti PR 38-B 


Drukarka przy współpracy z TAG-iem powinna pracować w 
trybie "IBM". Przełącznik "Auxiliar Console B” odpowie- 
dzialny za emulację należy w związku z tym ustawić w 


poniższej pozycji: 
| 
"a 


W przypadku ładowania programowego polskich znaków 
(download) należy ustawić przełącznik B8 w pozycji OFF. 
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Twoja drukarka 


Seikosha MP-1300 AI 
Seikosha MP-5350 Al 
Seikosha SP-1600 Al 


Drukarki te mają możliwość pracy w dwóch trybach: 
"standardowym" (zgodnym z drukarką Epson FX) oraz 
"IBM" (zgodnym z drukarką IBM Graphics). 


Drukarki te są przystosowane do pracy z podajnikiem pa- 
pieru. W przypadku braku podajnika należy przełączyć 
DIP-switch 2-1 w pozycję OFF. Jeżeli jest podajnik, to 
przełącznik ten powinien być w pozycji ON. Wtedy można 
korzystać z opcji "druku na papierze ciągłym”. 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-4. Dla papieru 
12-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 11-calowego 
w pozycji OFF. 


Tryb 'IBM Graphics' 


Zalecana pozycja mikroprzełącznika 1-6 pozwala na wyko- 
rzystanie "ramek" w druku znakowym. 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Tryb 'Epson FX” 
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Zalecana pozycja mikroprzełącznika 1-6 zwiększa bufor 
drukowania. Jednakże w przypadku wykorzystania znaków 
ładowanych programowo na drukarkę (tzw. "download"), 
mikroprzełącznik 1-6 musi być w pozycji ON. 
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Twoja drukarka 


Seikosha SL-92 


Dodatek B-26 


Drukarka ta jest przystosowana do pracy z podajnikiem 
papieru. W przypadku braku podajnika należy przełączyć 
DIP-switch 1-1 w pozycję OFF. Jeżeli jest podajnik, to 
przełącznik ten powinien być w pozycji ON. Wtedy można 
korzystać z opcji "druku na papierze ciągłym”. 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-7. Dla papieru 
12-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 11-calowego 
w pozycji OFF. 


Zalecana pozycja mikroprzełącznika 1-4 zwiększa bufor 
drukowania. Jednakże w przypadku wykorzystania znaków 
ładowanych programowo na drukarkę (tzw. "download"), 
mikroprzełącznik 2-1 musi być w pozycji OFF. 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Seikosha SL-230 Al 


Jest to nowoczesna drukarka o wielu parametrach ustawia- 
nych wprost na pulpicie sterowniczym. Inne, bardziej stałe 
parametry ustawia się na karcie (cartridge), wyjmowanej z 
kieszeni pod pulpitem. 


* 


korzystając z TAG-a, należy na pulpicie sterowniczym 
ustawić wszystkie trzy parametry w pozycję "CODE"; 


na karcie należy odpowiedni przełącznik ustawić w 
pozycję "CR" (a nie "CR+ LF"); 

zaleca się też ustawienie odpowiednich przełączników 
w pozycje: "LF" oraz "Paper Sense OFF”; 


drukarka jest przystosowana do pracy z podajnikiem 
papieru; w przypadku braku podajnika należy odpo- 
wiedni przełącznik ustawić w pozycję "CSF not instal- 
led”; jeżeli jest podajnik, to przełącznik ten powinien 
być w pozycji "CSF installed” - można wtedy 
korzystać z opcji "druku na papierze ciągłym”. 


Należy ponadto zwrócić uwagę na tryb pracy drukarki. 
Odpowiedni przełącznik na cartridge u można ustawić w 
pozycjach: 
* modeA 


tryb zgodny z Epson LQ; 


* mode I 
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tryb zgodny z IBM Proprinter; jednakże gdy dodatko- 
wo jest ustawiony na odpowiednim przełączniku tryb 
"AGM, to wtedy drukarka jest zgodna z Epson LQ. 


Dodatek B-27 


Twoja drukarka 


Shinko S1310-I 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-8. Dla papieru 
12-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 11-calowego 
w pozycji OFF. 


borbóo del 


on 
off = 


Dodatek B-28 TAG 2.0 Instrukcja Obsługi 


Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Star FR-10/15 


Drukarki posiadają dwa tryby pracy: 'standardowy” (STD) 
i "IBM". W drugim trybie zgodne są z drukarką IBM Grap- 
hics. Poniższe ustawienia dotyczą trybu drugiego. 


Na pulpicie sterowniczym należy ustawić Auto LF = OFFi 
Auto CR = OFF. 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-3. Dla papieru 
11-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 12-calowego 
w pozycji OFF. 


lIEJY YB Z 8 


on si 
„Bal [LF] 
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Twoja drukarka 


Star LC-10/15 
Star NX-1000 


Drukarki te mają możliwość pracy w dwóch trybach: stan- 
dardowym (zgodnym z drukarką Epson FX) oraz "IBM" 
(zgodnym z drukarką IBM Graphics). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-1. Dla papieru 
11-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 12-calowego 
w pozycji OFF. 


Zalecana pozycja mikroprzełącznika 2-1 zwiększa bufor 
drukowania. Jednakże w przypadku wykorzystania znaków 
ładowanych programowo na drukarkę (tzw. "download '), 
mikroprzełącznik 2-1 musi być w pozycji OFF. 


Tryb 'IBM Graphics” 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Tryb 'Epson FX” 
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Twoja drukarka 


Star LC-20 


Dodatek B-32 


Jest to drukarka 9-igłowa. Sterownik przystosowany jest do 
interfejsu równoległego (parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-7 i 1-8. Dla 
papieru 11-calowego oba muszą być w pozycji ON, a dla 
12-calowego oba w pozycji OFF. Dla papieru formatu A4 
ustawienie powinno być: 1-7 ON, 1-8 OFF. 


W razie zainstalowania podajnika papieru, należy DIP- 
switch 1-4 ustawić w pozycji OFF. 


W przypadku ładowania softwarowego polskich znaków 
(download) należy DIP-switch 1-2 ustawić w pozycji OFF. 


INEROSASORENNE 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Star LC 24-200 
Star LC 24-200 Colour 


Są to drukarki 24-igłowe. Ich tryb pracy ustawia się całko- 
wicie z panelu. Przełączniki o nazwie EDS dzielą się na pięć 
grup A..E. 


TAG akceptuje ich fabryczne ustawienie, jednak w razie 
trudności należy zwrócić uwagę, aby ustawić: 
* A-2 
w pozycji ON, chyba że są używane polskie znaki łado- 
wane softwarowo (download), 
* A-3 
zawsze w pozycji ON, 
* A-4 
w pozycji ON, chyba że używa się podajnika papieru, 
* B-2 
najlepiej w pozycji OFF, 
* B-4 
zawsze w pozycji ON, 
* 0-1 
najlepiej w pozycji ON, 
* 0-2 
najlepiej w pozycji OFF, 
* C-31C-4 
dla papieru ciąglęgo (składanki) 11-calowego: oba w 
pozycji ON, dla 12-calowego: oba w pozycji OFF, 
* D-1 
zawsze w pozycji ON, 
* D-2, D-3, D-4 
najlepiej wszystkie w pozycji ON. 
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Twoja drukarka 


Star LC-200 


Star LC-200 Colour 


Są to drukarki9-igłowe. Ich tryb pracy ustawia się całkowi- 
cie z panelu. . Przełączniki o nazwie EDS dzielą się na cztery 
grupy A..D. 


TAG akceptuje ich fabryczne ustawienie, jednak w razie 
trudności należy zwrócić uwagę, aby ustawić: 


* 


A-2 

w pozycji ON, chyba że są używane polskie znaki łado- 
wane softwarowo (download), 

A-3 

zawsze w pozycji ON, 

A-4 

w pozycji ON, chyba że używa się podajnika papieru, 
B-2 

najlepiej w pozycji OFF, 

B-4 

zawsze w pozycji ON, 

C-1 

najlepiej w pozycji ON, 

C-2 

najlepiej w pozycji OFF, 

C-3 I C-4 

dla papieru ciąglęgo (składanki) 11-calowego: oba w 
pozycji ON, dla 12-calowego: oba w pozycji OFF, 
D-1 

zawsze w pozycji ON, 


D-2, D-3, D-4 
najlepiej wszystkie w pozycji ON. 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Star NB24-15 


Drukarka ta posiada trzy tryby pracy: "standardowy" (zgod- 
ny z drukarką Epson LQ) i dwa tryby "IBM” (wg. firmy Star 
zgodne z drukarką 24- igłową, odpowiednio IBM Graphics 
i IBM Proprinter). 


Zalecana pozycja mikroprzełącznika 2-3 zwiększa bufor 
drukowania. Jednakże w przypadku wykorzystania znaków 
ładowanych programowo na drukarkę (tzw. "download"), 
mikroprzełącznik 2-3 musi być w pozycji OFF. 


Tryb 'IBM Graphics 


T7a%95 65 5 0 


on 
off 


DEPJZEBY E 
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Twoja drukarka 


Tryb 'IBM Proprinter' 
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LlESOSOHB R 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Star NL-10 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-5. Dla papieru 
11-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 12-calowego 
w pozycji OFF. 


Zalecana pozycja mikroprzełącznika 1-1 zwiększa bufor 
drukowania. Jednakże w przypadku wykorzystania znaków 
ładowanych programowo na drukarkę (tzw. "download"), 
mikroprzełącznik 1-1 musi być w pozycji OFF. 


lIEJ4PB 10 
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Star NX-15 


Drukarka ta ma możliwość pracy w dwóch trybach: 'stan- 
dardowym” (zgodnym z drukarką Epson FX) oraz "IBM" 
(zgodnym z drukarką IBM Graphics). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DiP-switch 1-1. Dla papieru 
11-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 12-calowego 
w pozycji OFF. 


Zalecana pozycja mikroprzełącznika 2-1 zwiększa bufor 
drukowania. Jednakże w przypadku wykorzystania znaków 
ładowanych programowo na drukarkę (tzw. "download "), 
mikroprzełącznik 2-1 musi być w pozycji OFF. 


Tryb 'IBM Graphics' 
IEJYBA5 WEB M 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Tryb 'Epson FX' 
PEJYBOYK EO M 


off 
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Twoja drukarka 


Star NR-15 


Drukarka ta posiada trzy tryby pracy: "standardowy" (zgod- 
ny z drukarką Epson FX) i dwa tryby "IBM": Graphics i 
Proprinter. 


Zalecana pozycja mikroprzełącznika 1-3 zwiększa bufor 
drukowania. Jednakże w przypadku wykorzystania znaków 
ładowanych programowo na drukarkę (tzw. "download "), 
mikroprzełącznik 1-3 musi być w pozycji OFF. 


Tryb 'IBM Graphics' 


LEFT WOGY E 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Tryb 'Standard' 


Dodatek B-41 


Twoja drukarka 


Star Radix 


Sterownik przystosowany jest do interfejsu równoległego 
(parallel). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch A-1. Dla papieru 
11-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 12-calowego 
w pozycji OFF. 


IEJYEBY 


off 


A 
l 4 
on 
off 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Star SD-10/15 
Star SR-10/15 


Drukarki te mają możliwość pracy w dwóch trybach: "stan- 
dardowym” (zgodnym z drukarką Epson FX) oraz "IBM" 
(zgodnym z drukarką IBM Graphics). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-1. Dla papieru 
11-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 12-calowego 
w pozycji OFF. 


Zalecana pozycja mikroprzełącznika 1-5 zwiększa bufor 
drukowania. Jednakże w przypadku wykorzystania znaków 
ładowanych programowo na drukarkę (tzw. "'download"), 
mikroprzełącznik 1-5 musi być w pozycji OFF. 


Tryb 'IBM Graphics' 
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Twoja drukarka 


Tryb 'Epson FX' 
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Zalecane ustawienia mikroprzełączników drukarek 


Star XB24-15N 


Drukarka ta ma możliwość pracy w dwóch trybach: "stan- 
dardowym” (zgodnym z drukarką Epson LQ) oraz "IBM" 
(zgodnym z drukarką IBM Proprinter). 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 1-3. Dla papieru 
11-calowego musi on być w pozycji ON, a dla 12-calowego 
w pozycji OFF. 


Tryb "Epson LQ” 


8 


Tryb "IBM Proprinter” 
lESFTG dE w e 


on 
off 
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Twoja drukarka 


TECO VP 2450 


W zależności od długości stron używanego papieru ciągłe- 
go (składanka) należy ustawić DIP-switch 2-1. Dla papieru 
11-calowego musi onbyć w pozycji OFF, adla 12-calowego 
w pozycji ON. 


Zalecana pozycja ON mikroprzełącznika 2-4 zwiększa bu- 
for drukowania. Jednakże w przypadku wykorzystania zna- 
ków ładowanych programowo na drukarkę (tzw. 
"download"), mikroprzełącznik 2-4 musi być w pozycji 
OFF. 


lesodb ły B 
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Dodatek C Twoja klawiatura 
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Klawiatura jest tą częścią komputera, z którą użytkownik 
będzie miał najbliższy kontakt. Dlatego też bardzo ważną 
rzeczą jest zapoznanie się z klasyfikacją klawiatur. Na tej 
podstawie możliwe będzie wybranie jednej z nich w 
zależności od własnych upodobań i posiadanego sprzętu. 


Poszczególne klawiatury mogą różnić się między sobą 
układem klawiszy. Różnice te są spowodowane istnieniem 
tzw. znaków narodowych (np. 'ż') oraz istnieniem swojego 
rodzaju tradycji (np. układ QWERTY oraz QWERTZ). Na 
polskim rynku komputerowym można spotkać zasadniczo 
trzy wersje narodowe: 

* amerykańską, 

* angielską, 

* niemiecką. 

Wszystkie te wersje mają podstawową wadę, jaką jest brak 
polskich liter. Problem ten można rozwiązać przy pomocy 
trzech różnych wersji opisu klawiatury: 


Wersja programisty 


Dostęp do polskich znaków narodowych odbywa się 
poprzez jednoczesne naciśnięcie klawisza fAIt) oraz 
odpowiedniej litery podobnej : 
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Twoja klawiatura 


Dodatek C-2 


ą = fAlt) + fa) 
Ć = Alt) + fe) 
ę = (Alt) + tel 
$="FAR) + R 
Ń = Alt) + fn) 
6 = Alt) + fo) 
$ = fAlt) + fs) 
= © zh 
ź = (Alt) + fx) 


Duże polskie litery uzyskuje się na normalnych zasa- 
dach, tzn. poprzez dodatkowe naciśnięcie klawisza 
1Shift) lub £Caps Lock). 


Wersja specjalna 


Zbliżona jest do układu klawiatury polskiej maszyny 
do pisania. Wszystkie polskie znaki narodowe są 
dostępne bez naciskania dodatkowych klawiszy, nato- 
miast znaki opisane na klawiaturze (które zostały za- 
mienione na polskie) - poprzez naciśnięcie dodatko- 
wo klawisza Alt). Polskie litery są dostępne jak pozo- 
stałe litery alfabetu łacińskiego (lista dotyczy wersji 
amerykańskiej). 


ą - zamiast 

Ć - zamiast /? 
ę zamiast 47— 
ł - zamiast ;: 
ń - zamiast (| 
6 - zamiast [4 
Ś zamiast =+ 
Ż zamiast -_ 
Ź zamiast |]) 


Wersja maszynistki 


Jest w pełni zgodna z układem klawiszy w polskich 
maszynach do pisania i przeznaczona jest dla osób pi- 
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Sterowniki klawiatury 


szących bezwzrokowo”. Wersja ta jest niezależna od 
typu klawiatury. 


Sterowniki klawiatury 


Nazwy sterowników klawiatury zbudowane są w 

następujący sposób: 
*_ pierwsza część nazwy to zawsze 'kl_'; 
* następnie międzynarodowy skrót nazwy państwa, np. 
(oj 

* ostatnią częścią jest litera określająca wersję klawiatu- 
ry: p'- programisty, 's' - specjalną oraz 'm' - maszyni- 
stki. 

Obecnie istnieją następujące sterowniki klawiatury: 
KL_US$_P.KBD amerykańska programisty; 
KL_US_S.KBD amerykańska specjalna; 
KL_GB_P.KBD angielska programisty; 
KL_GB_S.KBD angielska specjalna; 

KL_D_P.KBD niemiecka programisty; 
KL_D_S.KBD niemiecka specjalna; 
KL_PL_M.KBD maszynistki. 


Rozmieszczenia klawiszy wszystkich klawiatur znajdują się 
na poniższych rysunkach (po lewej stronie każdego klawi- 
sza opisane są znaki dostępne normalnie - po stronie pra- 
wej wymagające klawisza fAlt)): 
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Twoja klawiatura 


KL_US_P.KBD 


RAPPANNE 
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KL_US_S.KBD 
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KL_GB_S.KBD 


Sterowniki klawiatury 
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Dodatek C-5 


Twoja klawiatura 


Na poniższym rysunku opisane jest położenie znaków 
czcionki MATEMAT (znaki matematyczne i specjalne) na 
klawiaturze KL_US_P (dla pozostałych klawiatur znaki te 
występują w analogicznych miejscach - po lewej stronie 
każdego klawisza podawany jest znak bazowy w czcionce 
Courier). 


Rozmieszczenie znaków czcionki MATEMAT 
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Sterowniki klawiatury 


Na poniższym rysunku opisane jest położenie znaków 
czcionki Russkij (znaki rosyjskie - grażdanka) na klawiatu- 
rze KL_US P (dla pozostałych klawiatur znaki te występują 
w analogicznych miejscach - po lewej stronie każdego 
klawisza podawany jest znak bazowy w czcionce Courier). 


Rozmieszczenie znaków czcionki Russkij na klawiaturze KL_US_P 


e +: *|S | *IFE "IZA ZIE 2 
> Et a |2 ZS | GI BIE SS Z 


AMAN REDE |RSFJNEFCJROFEN EGZ PEN SAG 


$ 
9 9 


3 0 
o 


* 5 
88 


Pn|ę bl3 8 


q niw uje e|r pit rljy uju yji ujoo 


NOGE ACZ 
5 | imamj |= 


Ponadto dla czcionki Russkij można zdefiniować specjalną 
klawiaturę russkij.kbd (trzeba ją skopiować własnoręcznie 
do katalogu z TAG-iem z katalogu 1UZYTKOWE dyskietki 
dystrybucyjnej 41, ale bez zmiany pliku CONFIG.IS - patrz 
Dodatek D). 


pm) ali = 


Rozmieszczenie znaków czcionki Russkij na klawiaturze RUSSKIJ 
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Twoja klawiatura 


Definiowanie własnych sterowników 


Generowanie 


Dodatek C-8 


Jeżeli żadna z zaproponowanych klawiatur Ci nie odpowia- 
da, możesz zdefiniować własną. 


Do modyfikowania istniejących sterowników klawiatury 
służy program KL_GENER.EXE umieszczony na dyskietce 
dystrybucyjnej 4 1 w katalogu NUZYTKOWE”. Programten 
nie jest kopiowany w trakcie instalacji. W razie potrzeby 
należy zgrać zarówno plik KL_GENER.EXE, jak i KL GE- 
NER.TXT. 


Program wywołujemy zleceniem: 
KL_GENER parametr_1 parametr_2 
gdzie: 
parametr_1 


nazwa sterownika będącego źródłem definicji klawia- 
tury, musi ona wystąpić i być odpowiedniego formatu; 


parametr_2 


nazwa, pod którą zapisana będzie zmodyfikowana de- 
finicja. 
Jeżeli w wywołaniu programu nie wystąpi parametr_2, to 
poprawki zapisane będą pod nazwą zdefiniowaną przez 
parametr_1. Dotychczasowy sterownik zmieni rozszerze- 
nie nazwy na .BAK". 


Każdy kod może być dostępny poprzez naciśnięcie klawi- 
sza lub kombinacji klawiszy. Program KL GENER 
umożliwia określenie kombinacji klawiszy dla znaków pi- 
sarskich o kodach od 33 do 252 (patrz Dodatek E). Kombi- 
nacja składa się z: 
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Definiowanie własnych sterowników 


* znaku z "białej" części bloku alfanumerycznego 
klawiatury, 


* (Alt), 
* (Ctrl), 
* Shift). 


Przykładowy widok ekranu generatora: 


S3:wykrzymik ! 33 i U. „0 3? 
gdzie: 
OPIS w pliku KL_GENER.TXT znajdują się w kolejnych wier- 


KOD 
KLAWISZ 


ALT 
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szach: 


* kod, 
* tekst (komentarz); 


kod informuje o tym, jakiego kodu będzie dotyczył 
wyświetlany w polu OPIS komentarz; 


podany w postaci dziesiętnej kod znaku, 


w tym polu wyświetlony jest opis znajdujący się na klawi- 
szu, np.: (AJ, PVŁYYŁYTE 
0 
oznacza, że kod jest dostępny bez dodatkowego 
naciśnięcia klawisza fAlt); 
SĄ 
oznacza, że kod jest dostępny poprzez dodatkowe 
naciśnięcie klawisza fAIt); 
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Twoja klawiatura 


CTRL a (W 
oznacza, że kod jest dostępny bez dodatkowego 
naciśnięcia klawisza fCtrl); 
| 
oznacza, że kod jest dostępny poprzez dodatkowe 
naciśnięcie klawisza Ctrl); 


Niedopuszczalna jest kombinacja ALT=1 oraz 


CTRL=1. Zmiana ALT na 1 powoduje wyzerowanie 
(jeśli był ustawiony) CTRL. 


SHIFT w polu tym wyświetlana jest informacja o sposobie trakto- 
wania klawiszy Shift) oraz fCaps Lock): 
SO 
(Caps Lock) i Shift) nieznaczące przy jednoczes- 
nym wciśnięciu, np.: 
a = fAł 
a = fA)]+ fShift) (aktywny £Caps Lock)) 
* 
1 
(Caps Lock) odpowiada ciągle wciśniętemu £Shift), 


np.: 
A = IA) + £Shift) 
A = IA (przy aktywnym fCaps Lock)) 
m2 
(Caps Lock] nie wpływa na wygenerowanie kodu, np.: 
|=" 


1 = fi) (przy aktywnym £Caps Lock)) 


3 
(Caps Lock) nie wpływa, £Shift) wpływa, np.: 
| = 1) + Shift) 


Dodatek C-10 TAG 2.0 - Instrukcja Obsługi 


Definiowanie własnych sterowników 


Programem sterujemy używając następujących klawiszy: 
strzałka w górę 
wyświetla kod mniejszy o 1; 
PaUpł 
wyświetla kod mniejszy o 10; 
strzałka w dół 
wyświetla kod większy o 1; 
iFopnp 
wyświetla kod większy o 10; 
(Home) 
wyświetla kod równy 33; 
NEM 
wyświetla ostatni zdefiniowany kod; 
JESEL 
wychodzi z programu bez zapisu poprawek; 
SEÓM 
wychodzi z programu zapisując poprawki; 
(CR) /4Enter] 


modyfikuje sposób dostępu do kodu; pojawia się nowa li- 
nia, w której są ukazane bieżące poprawki. 
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Twoja klawiatura 


Klawisze służące do modyfikacji sposobu dostępu do ko- 
du: 


dowolny klawisz 


(tylko części alfanumerycznej klawiatury) określa kla- 
wisz, pod którym będzie dostępny kod; 


ET 


zmienia ustawienie ALT, przełącza z 1 na 0 i na od- 
wrót; 


iu 


zmienia ustawienie CTRL, przełącza z 1 na 0 i na od- 
wrót; 


AE 


zmienia ustawienie SHIFT, przełącza cyklicznie od 0 
do 3; 


ik 

akceptuje poprawki; 
(CR) /4Enter)/ 
akceptuje poprawki: 


porzuca poprawki. 
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Przykład 
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Definiowanie własnych sterowników 


(Ctrl) + (F2) 
usuwa sposób dostępu do kodu; 
(Ctrlj + £F1) 


dodaje sposób dostępu do kodu; pojawia się nowa linia, 
w której są ukazane bieżące poprawki. 


Klawisze służące do dodania sposobu dostępu do kodu 
są takie same jak dla modyfikacji sposobu dostępu do ko- 
du oraz dodatkowo: 


strzałka (w górę] 
zmniejsza generowany KOD o jeden; 
strzałka (w dół) 


zwiększa generowany KOD o jeden. 


W czcionce "Courier" zdefiniowano pod kodem 244 znak 
paragrafu (patrz Dodatek E). Chcemy by był on dostępny 
jako £Alt) + fP) w sterowniku 'KL_US_P.KBD". 


W tym celu: 

* wywołujemy program generatora 
KL_GENER kl_us_p fEnter); 

* ustawiamy w oknie generatora kod 244 (przy pomocy 
góra) /4dół)/1PgUp)/1PgDn]/fHome)/(End)); 


* klawiszem fEnter) uaktywniamy modyfikowanie 
dostępu do tegoż znaku; 


* klawiszem fF1) ustawiamy ALT=1 (wyzeruje to CTRL); 
* klawiszem fF3) ustawiamy SHIFT=0; 
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Twoja klawiatura 


Dodatek C-14 


* klawiszem fP) ustanawiamy klawisz dostępu; 
* klawiszem fF10) akceptujemy poprawki. 


Oprócz tego chcemy zdefiniować dostęp do paragrafu jako 

kombinację klawiszy: 
Ctrl) + £1) 

W tym celu: 

*_ klawiszami fCtrl) + £F1) dodajemy nowy sposób wy- 
wołania znaku (o wskazanym uprzednio kodzie); 

* klawiszem fF1) ustawiamy ALT=0; 

* klawiszem (F2) ustawiamy CTRL=1; 

* klawiszem fF3) ustawiamy SHIFT=0; 

* klawiszem f1) ustanawiamy klawisz dostępu; 

* klawiszem fF10) zapisujemy poprawki. 

Jeżeli w trakcie ładowania sterownika klawiatury usłyszysz 

sygnał dźwiękowy, oznacza to, że w sterowniku pod taką 


samą kombinacją klawiszy zdefiniowane są różne kody. W 
polu OPIS pojawi się komunikat : 


"*** BLAD : patrz kod ...” 


Sygnał dźwiękowy po akceptacji poprawki oznacza próbę 
powtórzenia wykorzystanej już kombinacji klawiszy. 
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Dodatek D Plik konfiguracyjny 


Edytor TAG "dowiaduje" się o swojej konfiguracji z pliku 
"CONFIG.IS". W pliku tym, będącym normalnym plikiem 
ASCII, umieszczone są informacje o: 


* parametrach autozapisu (patrz również Rozdział 2.3); 
* sygnale dźwiękowym (patrz również Rozdział 2.3); 

* czasie rozwijania menu (patrz również Rozdział 2.3); 
* szybkości klawiatury (patrz również Rozdział 2.3); 

* wyświetlaniu zegara (patrz również Rozdział 2.3); 

* czułości myszki (patrz również Rozdział 2.3); 

* rodzaju karty graficznej; 

* rodzaju drukarki; 

* rodzaju klawiatury, 

* typach czcionek. 


Parametry w pliku CONFIG.IS nie mogą zawierać 
polskich znaków. 


Parametry 


AUTOZAPIS 


(patrz Rozdział 2.3) 


* pierwszy parametr (wpisany po "AUTOZAPIS=") usta- 
nawia czas pracy (w minutach) niezbędny do wykona- 
nia autozapisu (podawany w minutach od 0 do 60); 

* drugi parametr (oddzielony od parametru pierwszego 
przecinkiem) ustanawia czas (w sekundach od 0 do 
600) nie naciskania na klawisze, po którym dokonywa- 
ny jest autozapis - dzięki temu program automatycznie 
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Plik konfiguracyjny 


wychwytuje chwilowe przerwy w pracy - wtedy, gdy 
nic się nie dzieje, zapisuje tekst na dysku; 


przykładowo komenda "AUTOZAPIS=2,40" ustanawia au- 
tozapis po 40 sekundach przerwy w pracy, jednakże nie 
częściej niż raz na 2 minuty; 


jeżeli podczas czasu ustanowionego parametrem pier- 
wszym nie nastąpi autozapis, edytor oczekuje jeszcze za- 
wsze dziesięć minut na ewentualną przerwę w pracy - 
jeżeli ona nie nastąpi, wymusza autozapis; 


SYGNAL 


parametr (wpisany po 'SYGNAL=") ustanawia zakres 
sygnalizacji dźwiękowej odpowiednio (patrz Rozdział 
28); 
* ZAWSZE 
sygnał dźwiękowy działa ostrzegawczo (np. przy wpi- 
sywaniu tekstu dłuższego niż długość pola), 
* ALARM 
sygnalizuje tylko błędy wykonania (np. brak miejsca 
na dysku) lub obsługi, 
* NIGDY 
wyłącza sygnalizację dźwiękową, 


MENU 


parametr (wpisany po 'MENU=") definiuje czas oczeki- 
wania na rozwinięcie menu (patrz Rozdział 2.3): 


* BRAK 
menu rozwija się natychmiast, 


* MALE 
menu rozwija się po 1/2 sekundy. 
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Parametry 


* SREDNIE 
menu rozwija się po sekundzie, 


MADUZE 
menu rozwija się po 2 sekundach; 


SZYBKOSC 


parametr (wpisany po SZYBKOSC= ") ustanawia szyb- 
kość powtarzania klawiszy (patrz Rozdział 2.3): 

* WOLNA, 

* - NORMALNA, 

* SZYBKA, 

* BARDZO SZYBKA; 


ZEGAR 


parametr (wpisany po "'ZEGAR=") ustala, czy zegar ma 
być wyświetlany na ekran, czy nie (patrz Rozdział 2.3): 


* TAK 
zegar jest wyświetlany, 
* NIE 
zegar nie jest wyświetlany; 


MYSZKA 


parametr (wpisany po "MYSZ=") ustanawia czułość my- 
szki na poruszenia (patrz Rozdział 2.3): 

* MALA, 

*- NORMALNA, 

* DUZA; 
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Dodatek D-4 


DRUKARKA 


parametr (wpisany po DRUKARKA =") podaje nazwę 
AE o JA podstawowego sterownika drukarki; 
arnetr wi iazwę ostatnio 
oso sterowni ka, patrz również Dodatek B; 


EKRAN 


parametr (wpisany po "EKRAN==") podaje nazwę (bez 
rozszerzenia) sterownika ekranu; 


KLAWIATURA 


parametr (wpisany po "'KLAWIATURA=") podaje nazwę 
(bez rozszerzenia) sterownika klawiatury (patrz Doda- 
tek C); dodanie do nazwy ",L" oznacza, że klawiatura nie 
jest pełną klawiaturą z wydzielonym blokiem numerycz- 
nym, a jest np. klawiaturą komputera typu notebook; nie 
podanie tego parametru może spowodować wadliwe fun- 
kcjonowanie; 


jeżeli TAG znajdzie klawiaturę o nazwie zgodnej z nazwą 
używanej czcionki (np. 'russkij.kbd” dla czcionki "Rus- 
skij”), to pisząc tekst czcionką "Russkij" używana będzie 
klawiatura "russkij.kbd”, a nie podana w niniejszym para- 
metrze. 


CZCIONKA1..CZCIONKA7 


parametr (wpisany po 'CZCIONKA1=" itp.) podaje bez 
rozszerzenia nazwę kolejnej czcionki; wielkie/małe litery 
są znaczące - zawartość parametru jest wyświetlana w 
menu czcionka w warstwie edycji (patrz Rozdział 4.1); 
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Fraza [TAG] 
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Fraza [TAG] 


jeżeli któraś z czcionek nie zostanie podana - zamiast 
niej wykorzystywana będzie w istniejących tekstach pier- 
wsza z czcionek podanych; dzięki temu gdy przenosimy 
tekst z TAG-a, w którym zdefiniowane zostały wszystkie 
czcionki, do TAG-a z listą czcionek okrojoną - tekst jest 
nadal kompletny; czcionki niezdefiniowanej nie można 
wybrać z menu czcionka w warstwie edycji (patrz Roz- 
dział 4.1); 


dodatkowo do nazwy czcionki można dodać parametr ją 
charakteryzujący: 


* (PL) 
czcionka polska (parametr domyślny), 
* fSU) 
czcionka rosyjska, 
* (MAT) 
czcionka specjalna - znaki matematyczne - wykorzysty- 
wana do rysowania wzorów (patrz Rozdział 4.7); 


takie rozróżnienie czcionek wykorzystywane jest między 
innymi w wymianie czcionek w bloku (patrz Rozdział 4.3.1). 


Ponieważ w jednym katalogu może być zainstalowany nie 
tylko TAG, ale i TIG, TAGER lub inne programy InfoService 
- z pliku CONFIG.IS korzystać może wiele programów. 
Jeżeli chcemy, aby parametry ustawione dla TAG-a nie 
przenosiły się do innych programów - musimy przed te 
parametry wstawić linię z frazą [TAG]. W takim przypadku 
Edytor uwzględni parametry nie poprzedzone taką frazą 
(ani frazą [TIG] itp.), a później sprawdzi, czy nie ma dla 
niego parametrów odmiennych. Zmiana konfiguracji doko- 
nywana operacjami opisanymi w Rozdziale 2.3 zapisywana 
jest w bloku poprzedzonym frazą [TAG] - jeśli takowa fraza 


Dodatek D-5 


Plik konfiguracyjny 


istnieje. Jeśli nie - modyfikacje zapisywane są w części 
głównej (wspólnej dla wszystkich programów). 


Przykładowo dla pliku CONFIG.IS o zawartości: 


AUTOZAPIS=2.20 
SYGNAL=ALARM 

MENU =BRAK 
SZYBKOSC=WOLNA 
ZEGAR=NIE 

MYSZKA =MALA 
DRUKARKA=LJ Ill 
EKRAN=VGA14_M 
KLAWIATURA=KL_PL_M 
CZCIONKA! =CourierfPL) 
CZCIONKA6=METEMAT/MAT]| 


[TAG] 
SZYBKOSC=BARDZO SZYBKA 
ZEGAR=TAK 
EKRAN =VGA8 
CZCIONKA7 =SanSerif 


[TIG] 
EKRAN=HGC8_M 


odczytana zostanie konfiguracja: 


AUTOZAPIS=2.20 

SYGNAL =ALARM 

MENU =BRAK 

SZYBKOSC = BARDZO SZYBKA 
ZEGAR=TAK 

MYSZKA =MALA 

DRUKARKA =LJ_Ill 
EKRAN=VGA8 
KLAWIATURA=KL_PL_M 
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Prywatne pliki konfiguracyjne 


CZCIONKA! = Courier/PL] 
CZCIONKA6 =METEMAT[MAT]) 
CZCIONKA? = SanSerif 


Prywatne pliki konfiguracyjne 
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Każdy użytkownik komputera może mieć inne przyzwycza- 
jenia i wymagania odnośnie edytora - może w tym celu 
zmieniać plik konfiguracyjny, sterowniki klawiatury i 
czcionki. W przypadku wykorzystywania jednego kompu- 
tera przez kilka osób zmiany takie znacznie utrudniają 
współpracę. Jednakże każdy z użytkowników może 
używać własnych sterowników, czcionek i pliku konfigura- 
cyjnego bez obawy zakłócenia pracy współużytkownika. 
Wystarczy przegrać wybrane pliki do prywatnego katalogu 
i dopiero tam je zmodyfikować. 


Przykładowo, zbiory przegramy do katalogu C:4MOJE, 
a TAG znajdować się będzie w katalogu D: (EDYTORY: 


* zmieniamy katalog aktywny na C:4MOJE (poleceniem 
CDYMOJE fEnter)); 


* uruchamiamy edytor poleceniem D:|EDYTORYNTAG 
tEnter) (jeżeli ścieżka PATH wskazuje na katalog 
D:1EDYTORY, wystarczy napisać TAG £Enter)); 

* edytor próbuje znaleźć wszystkie swoje sterowniki itp. 
w katalogu ©: MOJE, jeżeli jakiegoś pliku nie znaj- 
dzie, szuka go w D:|EDYTORY - katalog aktywny ma 
priorytet. 


Zmiana konfiguracji dokonywana operacjami opisanymi w 
Rozdziale 2.3 zapisywana jest w prywatnym pliku konfigu- 
racyjnym - jeżeli takowy został wykorzystany przy urucha- 
mianiu TAG-a. 
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Nazewnictwo plików 


*.SCR 
*. KBD 
*.PRN 
3.9 
*.24 
*.40 
*.CGA 


*. HSE 


*N.PRN 
*L.PRN 


*G.PRN 


* M.SCR 
*8*.SCR 
*14* SCR 
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sterowniki ekranu; 

sterowniki klawiatury; 

sterowniki drukarek; 

czcionki dla drukarek 9-igłowych; 

czcionki dla drukarek 24-igłowych; 

czcionki dla drukarek laserowych i niektó- 
rych atramentowych; 

czcionki dla karty CGA oraz zagęszczonych 
sterowników kart Hercules, EGA i VGA; 
czcionki dla kart Hercules, EGA i VGA; 


sterownik drukarki "normalny" 
(patrz Dodatek B); 

sterownik drukarki "landscape" 
(patrz Dodatek B): 

sterownik drukarki 'gęsty” 
(patrz Dodatek B); 


sterownik ekranu monochromatyczny, 
sterownik ekranu ze znakami 8x8; 
sterownik ekranu ze znakami 8x14. 
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Dodatek E Kody znaków 


Akceptowane kody 
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W wersji 2.0 Edytora TAG przyjęty został sposób kodowa- 
nia zasadniczo zgodny z Latin 2 (Code Page 852 - standard 
MS-DOS 5.0). 


Podczas operacji Korespondencji Seryjnej (Dodatek F) lub 
zapisu/odczytu bloków ASCII z dysku (Rozdział 4.3.3) pro- 
gram żąda określenia tablicy kodowej, według jakiej dany 
plik był kodowany: 
* Latin 2 
sposób konwersji standardowy dla TAG-a; 
* Mazovia 
rozpowszechniony sposób kodowania polskich zna- 
ków; 
* DHN 
inny rozpowszechniony sposób kodowania polskich 
znaków; 
* bez polskich liter 
polskie litery zamieniane są na najbardziej podobną 
literę ze standardu ASCII (np. 'ą na 'a ); 
* TAG 1.6 
sposób kodowania używany w poprzednich wersjach 
edytora TAG; 
* Windows 3.1 
wschodnioeuropejskie kody MS-Windows 3.1. 
Ze względu na znaczne rozbieżności nie tylko miejsca 
położenia znaków, ale i zestawu znaków, konwersja może 
nie być pełną. Znaki nie dające się przekodować zamienia- 
ne są na znak o kodzie 254. 


Dodatek E-1 


Kody znaków 


Tablice kodów 


Kody podane są w postaci dziesiętnej. Kod znaku otrzymu- 
jemy sumując liczby tego wiersza i tej kolumny, w której 
znajduje się znak. 


Znaki o następujących kodach mają znaczenie specjalne i 
nie są zdefiniowane dla drukarki: 

kod 127  - znak przeniesienia; 

kod 254  - twarda spacja; 

kod 255  - miękka spacja. 


Wszystkie znaki muszą mieścić się w zakresie 32..255. 
Zaleca się, aby znaki z zakresów 174..180, 185..188, 
191..197, 200..206 i znaki o kodach 127, 254, 255 były nie 
zmieniane - identyczne jak w czcionkach standardowo 
dostarczanych z TAG-iem. 


Czcionki: Courier, Artdeco, Engraved, Oldelish, SanSerif (zgodne z Latin 2) 
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Tablice kodów 


Czcionka MATEMAT (znaki matematyczne i specjalne) 
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Notatki 
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Dodatek F Korespondencja seryjna 


Pliki TIG 
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Korepondencja seryjna umożliwia emisję tekstów z wyko- 
rzystaniem informacji zawartych w bazie danych. Dzięki 
temu możliwe jest, przykładowo, automatyczne przygoto- 
wanie standardowych listów różniących się tylko adresem 
odbiorcy (oferty handlowe itp.). Takie dane zasadniczo 
pobierać można z plików zgodnych ze standardem TIG-a, 
dBase Ill 8 IV oraz pliku ASCII o specjalnej strukturze. 
Zacznijmy jednak od plików typu TIG. 


Dane do tekstu włączamy umieszczając w dowolnym miej- 
scu edytowanego tekstu zapis: 


śnazwa_polaś 


gdzie nazwa_pola jest nazwą pola w sensie (to znaczy 
zgodną z wymaganiami długości itp.) TIG-a. 


Wybierając przy wydruku funkcję korespondencji seryjnej 
(patrz Rozdział 3.3) i wskazując pożądany plik TIG-a (o 
standardowym rozszerzeniu '*.TIG"), powodujemy, że na- 
potkana w tekście fraza 'śsnazwa_polaś zostanie zastąpio- 
na zawartością pola o tej nazwie. 


Przykładowo mamy bazę o dwóch polach: imię i nazwisko. 
W bazie znajdują się zapisy (rekordy): 'Grzegorz' 
'Brzęczyszczykiewicz' oraz Bolesław 'Śmiały'. W tekście 
zostały umieszczone frazy: 


to Simięa jest śnazwiskoś:; 
a to snazwiskoś jest Simięś. 


Dodatek F-1 


Korespondencja seryjna 


Dodatek F-2 


Drukując (z wybraną bazą danych) otrzymamy dwie kopie 
tekstu: 


kopia I 


to Grzegorz jest Brzęczyszczykiewicz; 
a to Brzęczyszczykiewicz jest Grzegorz. 


kopia II 


to Bolesław jest Śmiały; 
a to Śmiały jest Bolesław. 


Ilość drukowanych kopii odpowiada liście zapisów (rekor- 
dów) w bazie danych. Możemy to zmienić wymuszając 
pobranie następnego zapisu. Przykładowo dla identycznej 
bazy danych umieszczając w tekście sekwencję: 


to imięa jest śnazwisko + 8; 
a to anazwiskoś jest Simię + 8; 
to Simię8 jest anazwiskoś. 


Drukując (z wybraną bazą danych) otrzymamy: 


to Grzegorz jest Brzęczyszczykiewicz; 
a to Smiały jest Bolesław; 
to Aimięś jest Anazwiskoa.. 


Ostanie dwie frazy '8imię8 snazwiskoś” nie uległy wymia- 
nie, gdyż baza danych liczyła zaledwie dwa rekordy. Dla 
dłuższej bazy danych drukowany byłby: 


* 1,2 i 3 rekord na pierwszej kopii; 
* 4,5 i 6 rekord na drugiej; 
* 7,8 i 9 rekord... itd. aż do wyczerpania bazy danych. 
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Pliki dBase III 6 IV 


Pliki dBase III 4 IV 


Ostatnia fraza w tekście nie może kończyć się '+'. 
Powodować to będzie ignorowanie jednego rekordu 


- drukowane będą (dla naszego przykładu) 1,2,3 re- 
kord na pierwszej kopii oraz 5,6,7 na drugiej itd. 


Jeżeli frazy nie będą wymieniane, mimo, iż baza danych nie 
jest pusta - sprawdź, czy użyłeś poprawnej nazwy pola i czy 
aktywna jest korepondencja seryjna (w menu drukowanie 
napis korespondencja seryjna uzupełniony nazwą bazy 
danych). Operację korepondencji seryjnej dezaktywujemy 
ponownym jej wskazaniem (pojawi się napis: korespon- 
dencja seryjna NIE). 


Pliki ASCII 
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Analogicznie do plików TIG-a używamy plików zgodnych z 
dBase III8IV. Pliki dBase identyfikowane są poprzez rozsze- 
rzenie "*.dbf". Program zażąda podania tablicy kodowej 
bazy (patrz Dodatek E). 


Jak wspomnieliśmy na początku, możliwe jest wykorzys- 
tanie w korespondencji seryjnej również plików ASCII. Pliki 
takie identyfikowane są rozszerzeniem '*.txt'. Progiam 
zażąda podania tablicy kodowej bazy (patrz Dodatek E). 
Aby używać ich podobnie jak plików TIG-a i dBase, musimy 
znaleźć sposób zapisania w nich nazwy pola. Przyjęliśmy, 
że polem jest dowolna linia ASCII (do CR/LF), nazwą pola 
dowolna fraza w niej zawarta, zaś zawartością pola znaki 
między nazwą pola i końcem linii. 


Dodatek F-3 


Korespondencja seryjna 


Dodatek F-4 


Przykładowo mamy linię ASCII "abrakadabra raz dwa trzy: 
* Aabraś wskazuje na pole 'kadabra raz dwa trzy”; 
* Ara raz da wskazuje na pole wa trzy”. 


Rekordy oddzielamy od siebie wpisując w pustej linii sym- 
bol '| |" (dwa znaki o kodzie 124). 


Przykładowa baza: 


imię: Grzegorz 

nazwisko: Brzęczyszczykiewicz 
i 

imię: Bolesław 

nazwisko: Smiały 


W tym wypadku nazwami pól mogą być 8imię: 8 i śnazwi- 
sko: 8. 


Baza ASCII może być wyprodukowana pod większością 
edytorów tekstów. Może być również efektem zapisu trag- 
mentu arkusza kalkulacyjnego (Lotus 123, Framework, Ex- 
cel) jako "export ASCII...”. 


Przykładowo w jednej kolumnie arkusza umieszczone są 
nazwy towarów, a w drugiej ich ceny: 


* eksportujemy zawartość tych dwóch kolumn do bazy 
danych ASCII; 
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Pliki ASCII 


* wtekście umieszczamy jako nazwy pól nazwy towa- 
rów z pierwszej kolumny; 


uruchamiamy drukowanie z korespondencją seryjną 
na bazie utworzonego pliku ASCII; 


nazwy towarów zostają zastąpione cenami. 
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Notatki 
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Dodatek G Programy konwersyjne 


Bardzo często stajemy przed koniecznością przeniesienia 
tekstów między edytorem TAG a innymi programami. Za- 
danie to nie jest niestety proste. Spowodowane jest to nie 
tylko rozbieżnością w sposobie zapisu tekstu na dysku, ale 
i brakiem standardu kodowania polskich liter. Dlatego też 
nasze programy konwersji umożliwiają zbudowanie włas- 
nych tablic, według których tłumaczone są pliki (programy 
te umieszczone są w katalogu |UZYTKOWE dyskietki dys- 
trybucyjnej +1 i są kopiowane podczas instalowania Edy- 
tora). Programy te wykorzystywane są podczas konwersji 
opisanych w Rozdziale 2.4. 


Budowa tablic konwersji 
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Tablica konwersji jest normalnym plikiem ASCII (np. utwo- 
rzonym przez zapis bloku ASCII w TAG-u). Budujemy ją 
używając specjalnych komend rozpoczynających się od 
pierwszej kolumny. Przyjrzyjmy się komendom na przy- 
kładach. 


Komendy uniwersalne - TAG2ASC i ASCZTAG: 


* 165 Sas 
zamiana znaku o kodzie 65 na literę 'a'; 
* ań 165 


zamiana litery 'a' na znak o kodzie 65; 


* *a' 'duże !65” 
zamiana litery 'a' na łańcuch "duże A” (kod 65 odpo- 
wiada literze 'A'); 


* ab” SABG> 
zamiana łańcucha 'ab' na łańcuch "ABC". 


Dodatek G-1 


Programy konwersyjne 


Komendy do wykorzystania w konwersji TAG2ASC: 


* .tkl 113/10” 
zamiana zakończeń akapitu na parę CR/LF (CR ma 
kod 13, LF ma kod 10); 
* „mkl *113!10” 
zamiana zakończeń wiersza (nie akapitu!) na parę 
CR/LF; 
SATDÓNSMOŚ 
zamiana początku rozdziału na parę CR/LF; 
TKS KISWIOŚ 
zamiana końca rozdziału na parę CR/LF: 
e Afo AEO" 
zamiana początku tekstu na parę CR/LF; 
OIKGNISKIOK 
zamiana końca tekstu na parę CR/LF; 
* „str "strona” 
zamiana wszystkich końców stron, ustawionych przez 
piszącego w tekście źródłowym, na napis 'strona;" 
* „wzorzec 4 "A4" 
zamiana wzorca linii o numerze '4' w tekście źródło- 
wym na napis "A4”; 


dodatkowo możemy użyć komend: 


ECIEZCH 
włączenie czcionki o określonym numerze, 
np. .c1 "courier"; 

* .g+ lub .g- 
włączenie lub wyłączenie druku grubego, 
np. .g+ "pogrubiony”; 

* .p+ lub .p- 
włączenie lub wyłączenie podkreślenia, 
np. .p+ "podkreślony”: 
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Budowa tablic konwersji 


* „k+ lub .k- 
włączenie lub wyłączenie kursywy, 
np. .k+ "kursywa"; 

* .s+ lub s- 
włączenie lub wyłączenie druku szerokiego, 
np. .s+ "szeroki"; 

* „w+ lub .w- 
włączenie lub wyłączenie druku wysokiego, 
np. .w+ "wysoki"; 

* .id+ lub .id- 
włączenie lub wyłączenie indeksu dolnego, 
np. .id+ "indeks dolny”; 

* .ig+ lub .ig- 
włączenie lub wyłączenie indeksu górnego, 
np. .ig+ "indeks górny”. 


Zasięg działania poszczególnych  definicjj można 

specyzować komendami: 

* „globalnie .c1 
włącza globalnie czcionkę 'c1'; wszystkie następne 
definicje (aż do pojawienia się '.lokalnie') będą trakto- 
wane jako obowiązujące dla całego tekstu; 


* „lokalnie "russkij” .c4 


po napotkaniu frazy 'russkij' włącza czcionkę 'c4'; 
wszystkie następne definicje (aż do innej komendy 
' lokalnie") traktowane będą jako obowiązujące dla 
czcionki russkij. 
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Programy konwersyjne 


Dla tekstów charakteryzujących się nieistotnym po- 
czątkiem tekstu (niektóre edytory dołączają tzw. 
rozbiegówkę) można zażądać rozpoczęcia konwersji od 
określonego miejsca: 


* „przesun 100 


rozpoczyna konwersję od 100 bajtu pliku źródłowego; 
+ „przesun 'tu zacznij” 


rozpoczyna konwersję tuż po frazie 'tu zacznij” znale- 
zionej w pliku źródłowym. 


Jeżeli chcemy, by nasze tablice mogły być wykorzystywa- 

ne w operacjach opisanych w Rozdziale 2.3, musimy: 

* wpierwszej linii tablicy (od pierwszej kolumny) 
umieścić: 
© nazwa_programu 
gdzie nazwa programu wskazuje na konwerter, który 
ma być użyty z daną tablicą, np. ©TAG2ASC.EXE, 

* w drugiej linii tablicy (od pierwszej kolumny) umieścić: 
©identyfikator 
gdzie identyfikator zawiera 50-znakowy opis tablicy 
konwersji, np. Qtablica przykładowa; 

* tablica konwersji musi mieć rozszerzenie *.T2A - dla 
tablic tłumaczących z TAG-a i *.A2T - dla tablic ttuma- 
czących na TAG-a; 

* w katalogu z TAG-iem umieszczonych może być po 
10 tablic *.T2A i *.A2T; w katalogu tym muszą być 
również umieszczone wykorzystywane programy kon- 
wersyjne. 
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Tablice przykładowe 


Tablice przykładowe 
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Wraz z TAG-iem dostarczane są tablice przykładowe (tab- 
lice te umieszczone są w katalogu NUZYTKOWE dyskietki 
dystrybucyjnej 41 i są kopiowane podczas instalowania 
Edytora). Należy je traktować jak tablice prototypowe - 
służące opracowaniu własnych tablic: 


BEZPOLSK.T2A 
przeprowadzają konwersję polskich znaków z TAG-a na 
plik tekstowy - polskie litery zamieniane są na odpowied- 


nie znaki ze standardu ASCII; przykładowo litera 'ź' za- 
mieniana jest na z; 


CHIWRITE.A2T 


przeprowadza konwersję na TAG-a z plików zapisanych 
pod Chiwriterem; ze względu na brak standaryzacji ko- 
dów w tym edytorze niniejsza tablica jest wyłącznie pro- 
pozycją rozwiązania użytkowego; 


DHN.TZ2A i DHN.A2T 


przeprowadzają konwersję polskich znaków na i z plików 
tekstowych zapisanych w standardzie kodów "DHN"; 


LATIN.T2A i LATIN.A2T 


przeprowadzają konwersję polskich znaków na i z plików 
tekstowych zapisanych w standardzie kodów "Latin 2" 
(MS-DOS 5.0); 


MAZOVIA.T2A i MAZOVIA A2T 


przeprowadzają konwersję polskich znaków na i z plików 
tekstowych zapisanych w standardzie kodów "Mazovii"; 


Dodatek G-5 


Programy konwersyjne 


VENTURA.T2A 


przeprowadza konwersję z TAG-a na plik tekstowy o ko- 
dowaniu znaków zgodnym z Xerox Ventura Publisher 2 
(wersja polska); 


WIN_3_1.T2A 


przeprowadza konwersję z TAG-a na plik tekstowy o ko- 
dowaniu znaków zgodnym z Microsoft Windows 3.1 (w 
chwili pisania niniejszej instrukcji wersja zapowiadana na 
koniec 1991) - wschodnioeuropejska wersja kodów. 


Wywołanie 
Przyjrzyjmy się teraz sposobowi wywołania programów 
konwersyjnych z poziomu systemu operacyjnego. 
Konwersja z TAG-a 
TAGZ2ASC.EXE parametr1 parametr2 parametr3 (Enter) 
gdzie: 
parametri 
nazwa pliku źródłowego (pliku TAG-a); 
domyślnie używane jest rozszerzenie '.TAG';; 
parametr2 
nazwa tablicy konwersji (opcjonalnie); 
domyślnie używane jest rozszerzenie '.T2ZA'; 
parametr3 
nazwa pliku docelowego (opcjonalnie); 
domyślnie używane jest rozszerzenie '.TXT". 
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Wywołanie 


Konwersja na TAG-a 


ASCZTAG.EXE parametr1 parametr2 parametr3 (Enter) 


gdzie: 
parametr1 


nazwa pliku źródłowego (pliku tekstowego); 
domyślnie używane jest rozszerzenie '.TXT"; 


parametr2 


nazwa tablicy konwersji (opcjonalnie); 
domyślnie używane jest rozszerzenie '.A2T"; 


parametr3 


nazwa piiku docelowego (opcjonalnie); 
domyślnie używane jest rozszerzenie '.TAG'. 


Ograniczenia programu ASCZTAG.EXE 

* w globalnej tablicy konwersji kodów (typu: /34 's") - 
do 256 definicji; 

* w globalnej tablicy konwersji fraz (typu: 'ab” 'ABC") - 
do 50 definicji; 


* w lokalnej tablicy konwersji fraz (typu: .Jokalnie 'rus- 
skij” .c4) - do 30 definicji, z każdą związana lokalna 
tablica konwersji kodów (do 256). 


Ograniczenia programu TAG2ASC.EXE 


* wtablicy konwersji kodów (typu: !34 's”, "ab" "ABC") - 
do 300 definicji, ale nie więcej niż 10000 znaków. 
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Notatki 
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Dodatek H Autozapis i zamrażanie pracy 


Autozapis 
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Edytor Tekstów TAG posiada wbudowany mechanizm za- 
bezpieczający przed przypadkową utratą danych zwany 
autozapisem. Ponadto wbudowane zostało działające na 
podobnej zasadzie zamrażanie pracy - ułatwiające szybkie 
kończenie/wznawianie pracy z Edytorem. 


Podczas pracy z edytorem dokonywane są systematycznie 
autozapisy (backup) edytowanego tekstu. Odbywają się 
one zgodnie z parametrami określonymi w pliku konfigura- 
cyjnym (patrz Rozdział 2.3 i Dodatek D). Wykonanie auto- 
zapisu sygnalizowane jest pojawieniem się napisu 
AUTOZAPIS w miejscu wyświetlania zegara (prawy dolny 
róg ekranu). Napis ten wyświetlany jest aż do następnego 
naciśnięcia klawisza. 


Jeżeli podczas pracy nad tekstem zaniknie napięcie w sieci 
zasilającej (lub wydarzy się inna awaria uniemożliwiająca 
normalne zakończenie pracy) - w katalogu, w którym 
pracowaliśmy, pozostaną pliki typu nazwa tekstu.RST, na- 
zwa_tekstu.001, nazwa_tekstu.002 itp. Są to właśnie ostat- 
nie wersje poszczególnych rozdziałów tekstu. Zapisane są 
identycznie jak zapisywane są bloki TAG-a i jako bloki 
możemy je wczytać. Jednakże wznowienie edycji możliwe 
jest w sposób znacznie bardziej komfortowy. 
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Autozapis i zamrażanie pracy 


Chcąc wznowić tak przerwaną edycję wystarczy: 
sposób pierwszy 


przykładowo tekst edytowaliśmy w katalogu C:4TEKSTY, 
a TAG znajduje się w katalogu D: (EDYTORY: 


* zmieniamy aktywny katalog na C:yTEKSTY (polece- 
niem CD NTEKSTY fEnter)); 


* uruchamiamy edytor poleceniem D:|EDYTORYNTAG 
(Enter) (jeżeli ścieżka PATH wskazuje na katalog 
D:1EDYTORY, wystarczy napisać TAG fEnter)); 
edycja zostaje automatycznie wznowiona - z uwzględ- 
nieniem ostatniej pozycji kursora (z ostatniego autoza- 
pisu); 


sposób drugi 


* ponownie wczytujemy Edytor TAG z dowolnego inne- 


go katalogu; 
* wskazujemy w wykazie plików tekst do edycji (ten, któ- 
rego edycja została zamrożona); 
edycja zostaje automatycznie wznowiona - z uwzględ- 
nieniem ostatniej pozycji kursora (z ostatniego autoza- 
pisu); 


Ponadto pamiętaj, iż: 


*_ pliki tekstu niedokończonego (typu nazwa _tekstu.001) 
mają atrybuty Hidden i Read Only - przypadkowe ich 
usunięcie nie jest możliwe; 
tekst, którego edycję zakończyliśmy w "normalny" spo- 
sób, nie może być wznowiony - jego autozapis został 
usunięty; 
* plik typu *.BAK" zawiera poprzednią wersję tekstu 
(z poprzedniej "pełnej” edycji) i nie jest modyfikowany 
przez autozapis, 
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Zamrażanie pracy 
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Zamrażanie pracy 


* jeżeli w danym katalogu istnieje inny plik z autozapisu 
lub zamrożenia, to wznawiany sposobem pierwszym 
jest tekst ostatnio edytowany. 


W warstwach hierarchii i edycji możliwe jest natychmiasto- 
we zakończenie pracy z tekstem i Programem. W obu 
warstwach operacja ta wywoływana jest poprzez menu 
F8 - koniec (patrz Rozdziały 3.3 i 4.12). Wywołanie operacji 
F5 - zamroź edycję zapisuje status edycji na dysku i powo- 
duje wyjście z TAG-a. W katalogu, w którym mieści się 
edytowany tekst, zapisane zostaną pliki tymczasowe typu 
nazwa_tekstu.RST, nazwa_tekstu.001 itp. 


Chcąc wznowić tak przerwaną edycję, wystarczy: 
sposób pierwszy 


przykładowo tekst edytowaliśmy w katalogu C:4TEKSTY, 
a TAG znajduje się w katalogu D:|EDYTORY: 


* zmieniamy aktywny katalog na C:|TEKSTY (polece- 
niem CD NTEKSTY £Enter)); 


* uruchamiamy edytor poleceniem D:|EDYTORYNTAG 
(Enter) (jeżeli ścieżka PATH wskazuje na katalog 
D:EDYTORY, wystarczy napisać TAG fEnter)); 

* edycja zostaje automatycznie wznowiona - z uwzględ- 
nieniem ostatniej pozycji kursora (z ostatniego autoza- 
pisu); 


Dodatek H-3 


Autozapis i zamrażanie pracy 


sposób drugi 

* ponownie wczytujemy Edytor TAG z dowolnego inne- 
go katalogu; 

* wskazujemy w wykazie plików tekst do edycji (ten, któ- 
rego edycja została zamrożona); 

* edycja zostaje automatycznie wznowiona - z uwzględ- 
nieniem ostatniej pozycji kursora (z ostatniego autoza- 
pisu); 


Ponadto pamiętaj, iż: 


*_ pliki tekstu niedokończonego (typu nazwa tekstu.001) 
mają atrybuty Hidden i Read Only - przypadkowe ich 
usunięcie nie jest możliwe; 

* tekst, którego edycję zakończyliśmy w "normalny" spo- 
sób, nie może być wznowiony - jego autozapis został 
usunięty; 

* plik typu *.BAK" zawiera poprzednią wersję tekstu 
(z poprzedniej "pełnej" edycji) i nie jest modyfikowany 
przez autozapis; 

* jeżeli w danym katalogu istnieje inny plik z autozapisu 
lub zamrożenia, to wznawiany sposobem pierwszym 
jest tekst ostatnio edytowany. 


Dodatek H-4 TAG 2.0 - Instrukcja Obsługi 


Dodatek | inne możliwości 


Niniejszy dodatek opisuje dodatkowe, nigdzie indziej nie 
zasygnalizowane funkcje Edytora TAG. 


Tekst Bazowy 


W edytorze TAG istnieje zastrzeżona nazwa pliku: 
WZORZEC.TAG. Oznacza to, że plik o takiej nazwie posia- 
da specjalny statut. Jeżeli w katalogu, w którym otwierasz 
nowy tekst, istnieje WZORZEC.TAG, to nowy tekst będzie 
zawierał w sobie treść tekstu WZORZEC.TAG. Odpowie- 
dnio używając pliku o tej nazwie możemy sobie stworzyć w 
naszych katalogach nagłówki listów, standardy pism itp. 
Jeżeli przykładowo plik WZORZEC.TAG będzie zawierał 
nazwę i adres naszej firmy na początku strony, to każdy 
nowy tekst otwierany w tym katalogu 'odziedziczy” tą 
nazwę i adres na początku strony. Podobnie każdy nowy 
tekst dziedziczy” parametry strony, drukarki oraz makra. 


Wywołanie z parametrem 


Podczas uruchamiania edytora możemy podać dodatkowy 
parametr określający ścieżkę i nazwę pliku przeznaczone- 
go do otwarcia. Parametr podany błędnie jest ignorowany. 


Przykłady wywołań (przy założeniu, że istnieje katalog 
C:NTEKSTYNLISTY): 


* TAG C:VTEKSTYNLISTY fEnter) 
wczytuje edytor i ustawia katalog roboczy na C:4TE- 
KSTYĄLISTY; 
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Inne możliwości 


* TAG C:4TEKSTYNLISTYJNLIST1 (Enter) 
wczytuje edytor, ustawia katalog roboczy na C:yTE- 
KSTYNLISTY i otwiera tekst LIST1 (gdy tekst nie istnie- 
je - zakłada nowy); program zgłasza się z otwartą 
metką tekstu LIST1; 

* TAG LIST1 £Enter) 
wczytuje edytor i otwiera tekst LIST1 w aktualnym kata- 
logu (gdy tekst nie istnieje - zakłada nowy); program 
zgłasza się z otwartą metką tekstu LIST1. 
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Dodatek J 


Klawiszologia 


Niniejszy dodatek zawiera podsumowanie wszystkich kom- 
binacji klawiszy służących do sterowania programu (w 
sposób inny niż przy pomocy menu). 


Wykaz plików 
Tab) 


iPgUp) / (PgDn) 
tgóra) / (dól) 
(Home) / fEnd] 


fEsc)fEsc] 


Metka 
£Tab) 


(lewo) / fprawo] 
1góra) / fdół) 


tEnter) 
(Home) /4End] 
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przełączanie pomiędzy polami: wyboru pli- 
ków, polem selekcji plików i polem podania 
nazwy; 

wyświetlanie następnej/poprzedniej strony 
nazw plików w polu wyboru plików; 
wskazywanie poprzedniego/następnego pli- 
ku w polu wyboru plików; 

wskazywanie pierwszego /ostatniego pliku 
w polu wyboru pliku; 

wyjście z warstwy wyboru - zakończenie pra- 
cy z Edytorem. 


przełączanie pomiędzy nazwą tekstu, 

treścią metki a wersją tekstu; 

przesuwanie kursora o znak w prawo/lewo; 
przesuwanie kursora do poprzednie- 
go/następnego wiersza; 

przesuwanie kursora do następnego wiersza; 
przesuwanie kursora na początek/koniec 
wiersza; 


J-1 


Klawiszologia 


Esc) 


fEscjfEsc) 


Wyszukiwanie metek 


(PgUp? / 4PgDnł 
Enter] 
Esc] 


Warstwa hierarchii 


(Home) / fEnd] 
tPgUp) / (PgDn) 
tgóra) / (dół) 


tEnter) lub flns] 
(Esc)]4Esc] 


Podgląd strony 


J-2 


iPgUp] / 4PgDn) 


(Enter) 
(Esc) 


dezaktywacja edytowanego pole i aktywacja 
pola nazwy tekstu; praktycznie aby przejść z 
edycji metki do warstwy hierarchii, wystar- 
czy nacisnąć £Esc) (Enter); 

porzucenie edycji tekstu - powrót do wykazu 
plików. 


wyświetlanie poprzedniej /następnej metki; 
edycja tekstu o wskazanej metce; 
wyjście z wyszukiwania metek. 


wskazywanie pierwszej /ostatniej pozycji w 
hierarchii; 

przemieszczanie kursora o 10 pozycji w 
górę/dół; 

wskazywanie poprzedniej/następnej pozycji; 
edycja wskazanego rozdziału; 

wyjście z warstwy hierarchii - powrót do war- 
stwy wyboru. 


wyświetlanie następnej /poprzedniej strony 
tekstu; 

wejście do edycji wyświetlanej strony; 
powrót do edycji w ostatnio edytowanym 
miejscu. 
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Edycja 
£Enter] 


1Ctrl) + £Enter] 
(Alt) + £spacja] 


(Ctrl) + f5) 


Ctrl) + (*) 


£Ctrlj + flns) 


(Backspace) 
(Del) 


£Ctrl) + (Backspace) 


(Ctrl) + £Del] 


£Ctrl) + £F7) 


£Ctrl)j + fgóra) / £dół) 


(góra) /4dół) 


(lewo)/4prawo| 
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Edycja 


wstawianie nowej linii, rozsuwanie ramek 
i wzorów; 

przeniesienie wyrazu; 

stała spacja - wyrazy nią przedzielone są 
traktowane jako jeden wyraz (spacja 
nierozjustowywana); 


wróć - odtworzenie poprzedniej zawartości 
linii; 

zamiana miejscami znaku "pod" kursorem i 
znaku poprzedzającego - poprawianie 
czeskiego błędu; 


kasowanie wiersza, w którym znajduje się 
kursor; 

kasowanie znaku przed kursorem; 
kasowanie znaku wskazywanego przez kur- 
sor ('pod" kursorem); 

kasowanie wyrazu położonego przed 
kursorem; 

kasowanie wyrazu położonego za kursorem; 


otworzenie drugiego okna lub, gdy otwarte, 
zmiana aktywnego okna; 
przewijanie drugiego okna; 


przesuwanie kursora do poprzednie- 
go/następnego wiersza; 
przesuwanie kursora o znak w prawo/lewo; 


Klawiszologia 


(Home)/4End)] 
tPgUp)/4PgDn] 


(Ctrl) + fHome) / fEnd) 


fCtrl) + £PgUp) / 4PgDn) 


1Ctrl) + £Tab) 


Ctrl) + Tab) 


£Ctrlj) + (F4) 


przesuwanie kursora na początek /koniec 
wiersza; 

zmiana wyświetlanego na ekranie tekstu na 
poprzedni/następny "ekran"; 

przesuwanie kursora na początek/koniec 
rozdziału; 


zmiana edytowanego rozdziału na 
poprzedni/następny (wg. hierarchii tekstu); 


wcinanie linii do najbliższej pozycji 
tabulatora; 
wcinanie linii o jedną kolumnę; 


wstawianie bloku w miejscu położenia 
kursora; 


(Ctrl) + £F5) znaczenie bloku kolumnowego. 
Bloki 
Tab) wcinanie bloku do najbliższej pozycji 
tabulatora; 
1AlIt) + £Tab) likwidowanie wcięcia; 
(spacja) wcinanie bloku o jedną kolumnę w prawo; 
(Alt) + £spacja) zmniejszanie wcięcia bloku o jedną 
kolumnę; 
(Ctrl) + (F3] kopiowanie bloku do bufora i wymazywanie 
jego zawartości z ekranu; 
1Ctrl) + (Del) kopiowanie bloku do bufora; 
£Ctrl) + (F10) sumowanie bloku kolumnowego; 
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Ramki 


strzałki 
£Ctrl) + strzałki 
(Esc) 


Wzory 


strzałki 

(Ctrl) + strzałki 
(Esc) 

(Enter) 
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Ramki 


rysowanie ramki; 
wymazywanie ramki; 
zakończenie rysowania ramek. 


rysowanie wzoru; 

przesuwanie wzoru w zadanym kierunku; 
porzucenie rysowania wzoru; 

plasowanie wzoru w tekście. 


J-5 


Notatki 
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Dodatek K Wykaz komunikatów 


bledny plik czcionki (komunikat bez polskich znaków) 
występuje przy próbie uruchomienia programu 
plik wskazywany w zbiorze konfiguracyjnym nie jest czcionką ekranową 
zainstaluj edytor zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 41 


bledny sterownik ekranu (komunikat bez polskich znaków) 
występuje przy próbie uruchomienia programu 
plik wskazywany w zbiorze konfiguracyjnym nie jest sterownikiem ekranu 
zainstaluj edytor zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 41 


bledny sterownik klawiatury (komunikat bez polskich znaków) 
występuje przy próbie uruchomienia programu 
plik wskazywany w zbiorze konfiguracyjnym nie jest sterownikiem 
klawiatury 
zainstaluj edytor zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 41 


Blok nie mieści się w tekście 
występuje podczas próby wczytania bloku do tekstu 
- _ wczytywany blok nie mieści się w buforze tekstu 
- _ spróbuj wczytać ten blok do pustego rozdziału lub, gdy czytasz blok AS- 
CII, podziel go na mniejsze fragmenty 


Błąd o adiąe błąd odczytu 

występuje przy wszelkich próbach odczytu informacji z dysku 

- _ wyjmij dyskietkę z napędu, włóż ją ponownie i powtórz operację (czasem 
pomaga) 

- _ dyskietka może być uszkodzona - włóż poprawną i powtórz operację 
błąd może pojawić się przy próbie odczytu dyskietek 360KB (720KB) zapi- 
sanych w napędach 1.2 MB(1.44MB) - włóż ją do napędu 1.2MB(1.44MB) i 
powtórz operację 


Błąd SB błąd zapisu 
występuje przy wszelkich próbach zapisu informacji na dysku 
wyjmij dyskietkę z napędu, włóż ją ponownie i powtórz operację (czasem 
pomaga) 
dyskietka może być uszkodzone - włóż poprawną i powtórz operację 
błąd może pojawić się przy próbie zapisu dyskietek 360KB (720KB) zafor- 
matowanych (lub zapisanych) w napędach 1.2 MB(1.44MB) - włóż ją do 
napędu 1.2MB(1.44MB) i powtórz operację 
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Wykaz komunikatów 


Błąd dysku: brak dysku w napędzie 
- _ występuje przy wszelkich próbach odczytu/zapisu informacji na dysku 
- _ musisz włożyć dyskietkę do napędu i zamknąć kieszeń napędu 


Błąd sit dyskietka zabezpieczona przed zapisem 
występuje przy wszelkich próbach zapisu informacji na dysku 
z tak zabezpieczonej dyskietki można tylko czytać 
musisz odkleić zabezpieczenie dyskietki przed zapisem (dla dyskietek 
5.25') lub przesunąć skobel zabezpieczający (dla dyskietek 3.5") 


Błąd dysku: niezaformatowana dyskietka 
- _ występuje przy wszelkich próbach odczytu/zapisu informacji na dysku 
- _ dyskietka jest niezaformatowana, uszkodzona lub ma inny format niż for- 
mat czytany przez napęd dyskowy 
- _ włóż poprawną dyskietkę 


Błąd odczytu dysku - dysk uszkodzony lub pusty napęd!!! 
występuje przy zmianie napędu dyskowego w warstwie wyboru tekstu do 
edycji 
wybrany napęd dyskowy ma niezamkniętą kieszeń 
włóż dyskietkę, zamknij kieszeń i powtórz operację 


Błąd ida pliku: (nazwa pliku) 
występuje podczas próby odczytu pliku z dysku 
- odczytywany plik prawdopodobnie jest uszkodzony 
- _ jeżeli jest to sterownik edytora TAG lub plik czcionki, to zainstaluj edytor 
zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 41 


Błąd tablicy konwersji w linii (numer linii) 
występuje podczas próby konwersji plików 
używana tablica konwersji jest błędna - w danej linii występuje niezidenty- 
fikowany rozkaz 
- popraw tablicę konwersji 


Błąd wejścia/wyjścia: błąd wewnętrzny 
sytuacja nie przewidziana przez autorów TAG-a 
- _ opisz sytuację, w której wystąpił, i skontaktuj się z InfoService 
- zakończ pracę z programem i wyzeruj (reset) komputer - spróbuj ponownie 


Błąd wejścia/wyjścia: niedozwolony dostęp do pliku 
- _ występuje podczas próby otwarcia pliku 
- _ plik ma atrybut 'read-only' 
- _ zmień atrybut pliku z poziomu systemu operacyjnego 
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Wykaz komunikatów 


Błąd wejścia/wyjścia: plik lub katalog nie istnieje 
występuje podczas próby otwarcia pliku 
nie ma pliku lub podkatalogu o zadanej nazwie w bieżącym katalogu 
podaj inną nazwę 


Błąd wejścia/wyjścia: próba przesłania na inny napęd 
- _ występuje podczas próby zmiany nazwy (przesunięcia) pliku 
- _ zmiana nazwy pliku może zmieniać położenie tylko w obrębie tego same- 
go dysku 
- wykorzystaj kopiowanie plików 


Błąd wejścia/wyjścia: za dużo otwartych plików 
- _ występuje podczas próby otwarcia pliku 
- _ system operacyjny nie może już otworzyć ani jednego nowego pliku 
-  wpliku 'config.sys' musisz wstawić komendę 'files=20' 


Błąd wewnętrzny 
- _ sytuacja nie przewidziana przez autorów TAG-a 
opisz sytuację, w której wystąpił, i skontaktuj się z InfoService 
- zakończ pracę z programem i wyzeruj (reset) komputer - spróbuj ponownie 


Błąd EDA 
występuje podczas drukowania tekstu 
- _ drukarka została odłączona, zaklinowała się głowica (lub podobny błąd) 
lub drukarka jest uszkodzona 
- _ usuń usterkę i powtórz wydruk 


Błąd zapisu pliku: (nazwa pliku) 
występuje podczas próby zapisu pliku na dysku 
- _ dysk lub napęd może być uszkodzony 
- _ powtórz operację, ewentualnie sformatuj dyskietkę lub sprawdź 
poprawność napędu 


Błędny plik: (nazwa pliku) 
- występuje podczas próby odczytu pliku z dysku 
- odczytywany plik nie jest sterownikiem lub czcionką edytora TAG 
zainstaluj edytor zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 41 


RĘCnY plik korespondencji seryjnej 
występuje podczas drukowania korespondencji seryjnej 
- _ format pliku korespondencji seryjnej nie został rozpoznany przez edytor 
TAG 
- _ popraw plik lub wybierz inny - powtórz wydruk 
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Wykaz komunikatów 


Brak informacji w zbiorze CONFIG.IS 
- występuje przy próbie uruchomienia programu 
- _ plik konfiguracyjny niekompletny (błędnie zmodyfikowany) lub uszko- 
dzony 
zainstaluj edytor zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 4 1 


Brak papieru w drukarce 
- występuje podczas drukowania tekstu 
- _ drukarka raportuje brak papieru 
- — włóż papier i wznów drukowanie 


EDYTOR TAG PRACUJE Z SYSTEMEM OPERACYJNYM MS-DOS 
WERSJA 3.0 LUB NOWSZA (komunikat bez polskich znaków) 


- _ występuje przy próbie uruchomienia programu 
- _ musisz użyć nowszej wersji systemu operacyjnego 


Grafika nie jest czarno-biała 
- _ występuje przy próbie włączenia grafiki 
- akceptowana jest tylko 1-planowa (tylko dwa poziomy - czerń i biel) grafika 
zapisana w standardzie PCX 
musisz dostarczyć grafikę spełniającą te wymagania 


Na dysku nie ma sterowników drukarek 
- występuje przy próbie wyboru sterownika drukarki 
- _ wkatalogu roboczym TAG-a nie ma plików sterowników drukarek 
zainstaluj potrzebne drukarki poleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybu- 
cyjnej 41 


Na dysku nie ma tablic konwersji 
- występuje przy próbie konwersji plików 
- _ w katalogu roboczym TAG-a nie ma plików *.T2A lub *.A2T 
- _ zainstaluj potrzebne drukarki poleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybu- 
cyjnej 41 lub stwórz nowe tablice konwersji 


Niedozwolone przesunięcie - za dużo podpoziomów 
- występuje podczas operacji przesuwania rozdziału w hierarchii tekstu 
- rozdział przesuwany jest w zbyt zagłębione miejsce w strukturze tekstu 
- _ przesuń rozdział w miejsce o mniejszym zagłębieniu 


Nielegalny dostęp do pliku - plik otwarty przez innego użytkownika 
- występuje podczas otwarcia pliku w sieci komputerowej lub systemie 
wielodostępnym 
tylko jeden użytkownik może modyfikować zawartość pliku w danej chwili 
poczekaj, aż inny użytkownik zakończy pracę 
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Wykaz komunikatów 


Nie mogę otworzyć pliku: (nazwa pliku) 
występuje podczas próby odczytu pliku z dysku 
pliku, który próbowano otworzyć, nie ma w danym katalogu na dysku lub 
plik ma atrybut read-only" 
jeżeli jest to sterownik edytora TAG lub plik czcionki, to zainstaluj edytor 
zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej £ 1; gdy jest to plik, który 
chcesz edytować, zmień jego atrybut na 'read-write' 


Nie mogę skasować pliku (nazwa pliku) 
- występuje podczas wyboru opcji kasowania pliku na dysku 
- wskazany do kasowania plik jest katalogiem lub ma atrybut read-only' 
zmień atrybut pliku z poziomu systemu operacyjnego 


Nie mogę wykonać - przesunięcie wsobne 
występuje podczas operacji przesuwania rozdziału w hierarchii tekstu 
próba podpięcia rozdziału pod swój podrozdział 
przeorganizuj hierarchię tekstu 


Nie mogę wymienić frazy w linii specjalnej - tekst przekroczy prawy 
margines 
- występuje podczas operacji wymiany fraz w tekście 
wymiana frazy krótszej na dłuższą powoduje, że tekst wykracza poza pra- 
wy margines, co w liniach specjalnych jest niedopuszczalne, ponieważ li- 
nie te nie podlegają formatowaniu 
jeżeli chcesz wykonać wymianę, zmień wzorzec linii na inny (np. numer 2) 


Nie można skasować - rozdział ma podrozdziały 
występuje podczas kasowania pozycji z hierarchii tekstu 
- _ musisz najpierw skasować wszystkie podrozdziały kasowanego rozdziału 
lub podpiąć je pod inny rozdział 


Nie można utworzyć nowego wzorca 
występuje podczas modyfikowania marginesów itp. 
- _ limit wzorców został wykorzystany 
- _ sprawdź, czy nie możesz wykorzystać już istniejącego wzorca 


Nie znany format pliku WZORZEC.TAG 
- występuje przy próbie utworzenia nowego tekstu 
plik wzorzec.tag nie jest plikiem TAG-a 2.0 
- _ jeżeli był to plik poprzedniej wersji TAG-a, wczytaj go pod wersją 2.0 
- _ jeżeli nie jest to plik TAG-a, usuń go lub zmień jego nazwę 
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Wykaz komu 


Dodatek K-6 


nikatów 


nie znaleziono czcionki (nazwa czcionki) 
- występuje przy próbie uruchomienia programu 
- _ przypadkowo skasowany plik czcionki o podanej nazwie lub niezainstalo- 
wany edytor 
- _ zainstaluj edytor zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 4 1 


nie znaleziono sterownika ekranu 
- występuje przy próbie uruchomienia programu 
- przypadkowo skasowany plik sterownika ekranu lub niezainstalowany 
edytor 
zainstaluj edytor zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 41 


nie znaleziono sterownika klawiatury 
- _ występuje przy próbie uruchomienia programu 
- przypadkowo skasowany plik sterownika klawiatury 
- _ zainstaluj edytor zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 41 


nie znaleziono zbioru CONFIG.IS 
występuje przy próbie uruchomienia programu 
przypadkowo skasowany plik konfiguracyjny lub niezainstalowany edytor 
zainstaluj edytor zleceniem INSTALUJ z dyskietki dystrybucyjnej 41 


Nowsza wersja bazy danych TIG - Nie mogę obsłużyć 
występuje przy próbie korespondencji seryjnej z wykorzystaniem zbiorów 
Bazy Danych TIG-a 
zbiór pochodzi z wersji TIG-a wyższych niż 1.0 - nieistniejących jeszcze 
podczas pisania TAG-a 2.0 
wymień TAG-a na nowszą wersję lub skonsultuj problem w instrukcji TIG-a 


Odłączona drukarka 
- występuje podczas próby drukowania 
- _ drukarka nie jest podłączona do komputera lub jest 'off-line' 
- podłącz, włóż papier lub włącz klawisz 'on line' i powtórz operację wydruku 


Operacja przerwana - tekst za długi 
- _ występuje podczas operacji blokowych zmiany kroju czcionki lub zmiany 
sposobu formatowania tekstu 
- _ zmiana sposobu formatowania tekstu spowodowała przekroczenie dopusz- 
czalnej długości rozdziału 
podziel rozdział na fragmenty zapisane w różnych pozycjach w hierarchii 
tekstu 
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Wykaz komunikatów 


Plik istnieje. Czy skasować poprzednią zawartość ? 
występuje podczas zapisywania tekstu lub bloku na dysk 
na dysku istnieje plik o nazwie, pod którą zapisujemy tekst lub blok tekstu 
potwierdź, jeżeli zgadzasz się na stratę informacji z istniejącego pliku 
dyskowego 


Plik nowszej wersji Edytora TAG 
- występuje podczas wyboru pliku do edycji 
- _ wskazany plik został utworzony pod TAG-iem o wersji wyższej niż 2.0 
musisz użyć nowszej wersji edytora TAG 


Plik Ar wersji Edytora TAG. Czy użyć programu konwersji ? 
występuje podczas wyboru pliku do edycji 
- wskazany plik został utworzony pod TAG-iem wersja niższa niż 2.0 i ma in- 
ny format zapisu 
aby móc edytować ten tekst, trzeba użyć procedurę konwersji 
uwaga - po konwersji tekst nie będzie mógł być edytowany pod poprzedni- 
mi wersjami programu 


TEKST ZA DŁUGI 
występuje podczas edycji rozdziału 
edytowany rozdział jest za długi (tylko do 64KB) 
kontynuuj edycję w następnym rozdziale 


To nie jest blok edytora TAG 
występuje podczas próby wczytania bloku do tekstu 
wybrany plik nie ma formatu bloku edytora TAG 
spróbuj wczytać ten plik jako blok ASCII 


To nie eat plik PCX 
występuje przy próbie włączenia grafiki 
akceptowana jest tylko 1-planowa (tylko dwa poziomy - czerń i biel) grafika 
zapisana w standardzie PCX 
- _ musisz dostarczyć grafikę spełniającą te wymagania 


To nie jest tekst edytora TAG! 


- _ występuje podczas wyboru tekstu do edycji 
- — wybrany do edycji plik nie jest tekstem edytora TAG 
- _ użyj programu konwersji lub spróbuj wczytać tekst jako blok ASCII 
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Wykaz komunikatów 


UWAGA! - Wykonanie operacji spowoduje utratę bufora bloku. 


Czy kontynuować ? 
- _ występuje przy próbie drukowania lub przy próbie wywołania słowników 
- Coś jest w buforze bloków - powyższe operacje muszą go zniszczyć 
- _ potwierdź, jeśli godzisz się na utratę bufora bloków 


Wersja jednostanowiskowa - pracowac moze tylko jeden 


Uzytkownik (komunikat bez polskich znaków) 
występuje przy próbie uruchomienia programu w sieci komputerowej lub 
systemie wielodostępnym 
ktoś już używa programu - wersja jednostanowiskowa umożliwia pracę tyl- 
ko jednemu użytkownikowi 
kup wersję wielostanowiskową 


Wersja nieautoryzowana - Błędny numer seryjny! 
- _ występuje przy próbie uruchomienia programu 
- podany przez Użytkownika numer seryjny jest błędny 
- podaj prawidłowy numer podany na Karcie l: ,tkownika 


Wybrana drukarka ma inną wysokość znaku. Czy zmienić 


OPOWIE długość strony ? 
występuje podczas wyboru nowego sterownika drukarki 
wysokość znaków dla nowej drukarki jest inna niż poprzednio, co wiąże się 
ze zmianą ilości linii na stronie tekstu 
jeżeli istotne są miejsca podziału na strony, wybierz tak. w przeciwnym 
wypadku ręcznie koryguj miejsca nowych stron 


Za dużo plików w katalogu 
występuje podczas tworzenia nowego tekstu, kopiowania i przesuwania pli- 
ków, zapisie bloków na dysku itp. 
liczba plików w katalogu, w którym dokonywany jest zapis, przekracza 
ograniczenia narzucone przez system operacyjny 
skasuj niepotrzebne pozycje lub zapisuj w innym katalogu 


Za dużo pozycji w hierarchii tekstu 
- występuje podczas tworzenia nowej pozycji w hierarchii tekstu 
- _ hierarchia tekstu składa się już z 50 pozycji - nie można dopisać nowej po- 
zycji 
połącz istniejące wybrane pozycje w jeden rozdział 


Za głęboki poziom hierarchii 
- występuje podczas tworzenia nowego podrozdziału w hierarchii tekstu 
tworzony podrozdział przekracza piąty poziom zagłębienia 
nie twórz podrozdziału, tylko rozdział 
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Wykaz komunikatów 


za malo OPEN) pamieci (komunikat bez polskich znaków) 
występuje przy próbie uruchomienia programu 
komputer ma za mało pamięci operacyjnej (minimum 400KB wolnej 
pamięci operacyjnej) 
usuń programy rezydentne, używaj wersji 'nesmall.com' programu Norton 
Commander itp. 


Za GRĘ miejsca na dysku 
występuje przy zapisie tekstu lub bloku na dysk 
dysk, na który odbywa się zapis, ma za mało miejsca, aby zmieścić zapisy- 
wany plik 
zapisz plik na inny dysk 


Za mało pamięci dla korespondencji seryjnej 
występuje podczas próby drukowania korespondencji seryjnej 
brakuje pamięci operacyjnej, aby wczytać opis pól bazy danych dla kores- 
pondencji seryjnej 
- usuń programy rezydentne, używaj wersji 'nesmall.com' programu Norton 
Commander itp. 


Za mało pamięci operacyjnej 
- _ występuje w trakcie działania programu 
- _ komputer ma za mało pamięci operacyjnej (minimum 400KB wolnej 
pamięci operacyjnej) 
- _ usuń programy rezydentne, używaj wersji 'ncsmall.com' programu Norton 
Commander itp. 
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Notatki 


Dodatek K-10 TAG 2.0 - Instrukcja Obsługi 


Dodatek L Słowniczek 


852 patrz: Latin 2 


ASCII (ang. American Standard Code for Information Interchange) 
znormalizowany kod służący do przechowywania danych, np. 
literze 'a' odpowiada kod 97, natomiast 'A - 65 


Algorytm zbiór określonych reguł postępowania, które realizowane zgod- 
nie z ustalonym porządkiem umożliwiają rozwiązanie 
określonego zadania 


tAIt) wyróżniony klawisz znajdujący się po lewej stronie klawiatury; 
związany jest z uzyskiwaniem polskich liter, umożliwia również 
poprzez wciśnięcie klawisza (Alt) i napisanie liczby dziesiętnej 
(na klawiaturze numerycznej) uzyskanie znaku o podanym 
kodzie 


Akapit fragment tekstu, na którym wykonywane są operacje reformato- 
wania; ograniczony jest znakami karetki (widocznymi jako strzał- 
ki skierowane w lewo po prawej stronie ekranu) 


Autozapis samoczynnie wykonywany zapis tekstu w określonych 
odstępach czasu; zabezpiecza tekst przed utratą spowodowaną 
np. zanikiem napięcia w sieci zasilającej 


(Backspace) patrz: (Del) 
Backup patrz: Autozapis 
Bajt jest ciągiem ośmiu bitów i może być utożsamiany z jednym 


znakiem, np. literą 'a' 


Bit podstawowe pojęcie informatyki; jest liczbą dwójkową (0 lub 1), 
której fizycznie odpowiada wystąpienie sygnału elektrycznego 
(1) lub jego brak (0) 


Blok zaznaczony (lub zapisany na dysku) fragment tekstu, którego 
dotyczyć będzie operacja np. zmiany czcionki, wstawiania, usu- 
wania itp; istnieje blok zwykły - podstawowe znaczenie tekstu i 
blok kolumnowy - znaczenie tekstu na wzorcu specjalnym 
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Słowniczek 


Dodatek L-2 


Bufor 


(Caps lock] 
CDN 
£Ctrl) 


(CR] 
Czcionka 


(Del) 


DHN 
Driver 


Dysk miękki 


Dysk twardy 


miejsce w pamięci komputera, w którym są zapamiętywane bloki 


wyróżniony klawisz; przełącza klawiaturę w stan pisania wielkich 
liter - jego włączenie sygnalizowane jest świecącą diodą 


system składu drukarskiego (Desktop Publishing) autorstwa fir- 
my InfoService 


wyróżniony klawisz znajdujący się po lewej stronie klawiatury, 
przy jego pomocy można uzyskać znaki o kodach powyżej 154 


patrz: (Enter) 
zapisana w pliku matryca (rysunek) znaków 
istnieją dwa klawisze kasowania: 


jeden z nich (kasowanie w prawo) umieszczony jest w bloku 
numerycznym klawiatury (wspólnie z kropką) i służy do kasowa- 
nia znaku, na którym ustawiony jest kursor; 


drugi, zwany Backspace (kasowanie w lewo) umieszczony jest w 
bloku alfanumerycznym, na ogół powyżej klawisza fEnter) 
(może być oznaczony również, lub tylko, strzałką skierowaną w 
lewo) i kasuje znak znajdujący się przed kursorem (kasowanie w 
lewo); jeśli kursor wskazuje na pierwszy znak akapitu, to skaso- 
wanie znaku w lewo spowoduje połączenie tego akapitu z po- 
przednim 


dość rozpowszechniony sposób kodowania polskich znaków 
patrz: Sterownik 


(ang. floppy disk) rodzaj nośnika, na który można zapisywać 
informacje; jego cechą charakterystyczną jest wymienność; 
pojemność dla komputerów serii XT wynosi 360kB, dla AT - 1.2 
MB 


(ang. hard disk) rodzaj nośnika, na który można zapisywać 
informacje; jego cechą charakterystyczną jest duża pojemność; 
jest niewymienny - stanowi więc integralną część komputera; 
typową pojemnością jest 20 MB 
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Enter) 


Esc) 


Formatowanie 


flns) 


Insert 


Justowanie 


Główka 


Grafika 


Kilobajt 


Konfiguracja 


Koniec strony 


Konwersje 


Korespondencja 


seryjna 
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Słowniczek 


wyróżniony klawisz po prawej stronie bloku alfanumerycznego 
klawiatury, służy do zakończenia akapitu (warstwa edycji) oraz 
potwierdzania wyboru (inne warstwy oraz menu) 


wyróżniony klawisz służący do rezygnacji z menu bądź do przejś- 
cia do wyższej warstwy operacji na tekście 


wykonywana na całym akapicie operacja dostosowywania tekstu 
do odpowiedniego wzorca linii; również nazwa operacji przygo- 
towującej dyskietkę do użytku 


klawisz służący do zmiany statusu wstawianie /nadpisywanie, jak 
i do wyboru operacji z menu 


patrz: Wstawianie 


wyrównywanie linii od lewego do prawego marginesu poprzez 
uzupełnianie przerw między wyrazami tzw. miękkimi spacjami 


niewidoczny na ekranie tekst, który będzie umieszczony na gó- 
rze każdej wydrukowanej strony; może zawierać numer strony i 
tytuł rozdziału 


pliki pochodzące z programów graficznych zapisane w formacie 
PCX zawierające grafikę bitową (składaną z punktów) 


jednostka wielkości pamięci i długości plików; jest równa 
2'0=1024 bajtów; używany jest skrót KB 


określenie, z czego składa się komputer, np. karta monitora 
(EGA, CGA, Hercules, VGA ), drukarka, klawiatura oraz rodzaj 
napędów dysków jak również preferencje Użytkownika dotyczą- 
ce kolorów ekranu, czułości myszki, parametrów autozapisu itp. 


określany przez program na podstawie długości strony (linia 
przerywana) lub przez użytkownika (linia ciągła) 


sposób zamiany znaków z jednego standardu zapisu nainny, np. 
z TAG-a na pliki tekstowe zgodne z kodami Mazovii 


drukowanie tekstu z automatycznym włączaniem danych z inne- 


go pliku (np. zbiorów TIG-a lub dBase IilSIV); wykorzystywana 
przy wysyłaniu wielu listów o identycznej treści itp. 


Dodatek L-3 


Słowniczek 


Dodatek L-4 


Krój 


Kursor 


Landscape 


Latin 2 


LT 
Mail Merge 
Makro 


Makrodefinicja 


Mazovia 
Menu 


MS-DOS 


Nadpisywanie 


Napęd dyskowy 


zróżnicowany sposób zobrazowania czcionki. np. wysoka, 
podkreślona, gruba itp. 


wskaźnik określający miejsce, na którym zostanie wykonana 
odpowiednia operacja. np. dopisanie znaku bądź wybór pliku do 
edycji: kursor może przybrać postać linii lub prostokąta i jest 
inwersyjny w stosunku do otoczenia: dodatkowo w warstwie 
edycji kursor "miga , aby ułatwić odszukanie go w tekście 


pozioma orientacja papieru - tekst drukowany jest wzdłuż dłuż- 
szego boku kartki 


standard kodowania znaków zwany również Code Page 852: 
przyjęty przez większość światowych firm jako podstawa opra- 
cowywania oprogramowania dla Europy centralnej i wschodniej: 
zawiera m.in. znaki polskie, czeskie, węgierskie i podstawowe 
znaki języków zachodnich (niemiecki, francuski) 

patrz: Port 

patrz: Korespondencja seryjna 

patrz: Makrodefinicja 

jest zapamiętaną podczas definiowania makrodefinicji sekwen- 
cją klawiszy do odtworzenia przy pomocy jednego naciśnięcia 
klawisza 

rozpowszechniony sposób kodowania polskich znaków 


zawiera listę możliwych do wykonania. w danej chwili, operacji 


jest nazwą systemu operacyjnego firmy Microsoft, czyli specjal- 
nego programu, który zarządza wszystkimi elementami kompu- 
tera i z którym kontaktuje się użytkownik, to DOS wykonuje 
operacje kopiowania, kasowania, wyświetlania katalogów itp. 


pisanie tekstu bez rozsuwania tekstu już istniejącego - dotych- 
czasowy tekst jest gubiony 


urządzenie elektryczno-mechaniczne stużące do zapisywania i 
odczytywania informacji na dyskach (twardych i miękkich) 
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Nazwa pliku 


(Num Lock] 


Obraz strony 


Odstęp 
międzyliniowy 


Overwrite 
Paintbrush 
Paragraf 


Portrait 


PCX 


PIF 


Plik 


Podgląd strony 


Polecenie DOS-u 


Port 


Przeniesienie 
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jest unikatowa w katalogu i identyfikuje plik; składa się z maksy- 
malnie ośmiu znaków nazwy (pierwszym znakiem musi być 
litera) oraz opcjonalnego rozszerzenia (kropka plus maksymal- 
nie trzy znaki) 


wyróżniony klawisz; powoduje przełączenie bloku klawiatury 
numerycznej w tryb pisania cyfr; tryb pisania cyfr sygnalizowany 
jest świecącą diodą 

patrz Podgląd strony 

tekstu 


określa odległość pomiędzy kolejnymi wierszami 


mierzony w połówkach wysokości znaku 
patrz: Nadpisywanie 

patrz: PCX, Grafika 

patrz: Akapit 


pionowa orientacja papieru - tekst drukowany jest wzdłuż krót- 
szego boku kartki 


rozpowszechniony sposób zapisu grafiki firmy Z-Soft (Paint- 
brush) akceptowany przez TAG-a przy wstawianiu grafiki 


plik umożliwiający uruchomienie TAG-a w środowisku systemu 
MS-Windows 3 


zapisany na dysku zbiór informacji; może to być program, baza 
danych, tekst itp. 


symboliczne wyświetlanie całej strony na ekranie ułatwiające 
plasowanie elementów na stronie 


chwilowe wywołanie systemu operacyjnego - bez opuszczania 
TAG-a (ang shell) 


złączka do urządzenia zewnętrznego - drukarki; komputer może 
mieć podłączonych klika drukarek - każdą do innego portu; są 
dwa rodzaje portów: szeregowy (SIO) i równoległy (LPT) 


patrz: Znak przeniesienia 


Dodatek L-5 


Słowniczek 


Dodatek L-6 


Shell 
SIO 


Semigrafika 


(Shift) 


Spacja 


Sterownik 


Stopka 


Tablica konwersji 
Tablica kodów 
TAGER 

TIG 

Tagofilia 


patrz: Polecenie DOS-u 
patrz: Port 


grafika "składana" ze znaków; znakiem takim może być normal- 
na litera lub znaki specjalne (fragmenty ramek) 


wyróżnione dwa identyczne klawisze umożliwiające dostęp do 
wielkich liter ( (Caps Lock) wyłączony) lub małych liter ( £Caps 
Lock) włączony) oraz do znaków alternatywnych 


znak specjalny będący odstępem między wyrazami, który może 
być widoczny na ekranie, lecz nie jest widoczny na wydruku 


spacja jest widoczna na ekranie (w postaci małej kropki) i odpo- 
wiada naciśnięciu przez użytkownika klawisza (Spacja) 


"miękka” spacjawprowadzana przez edytor podczas justowania; 
liczba miękkich spacji może się zmieniać podczas reformatowa- 
nia akapitu 

"twarda" spacja ( (Alt) + (spacja) ) jest widoczna na ekranie 
jako krótki znaczek podkreślenia - powoduje, że wyrazy nią 
przedzielone nie są justowane 

specjalny program sterujący pracą urządzeń zewnętrznych; są 
to klawiatura, monitor oraz drukarka: spotyka się również 
określenie "driver" 

niewidoczny na ekranie tekst, który będzie umieszczony na dole 
każdej wydrukowanej strony; może zawierać numer strony i tytuł 
rozdziału 

patrz: Konwersje 

patrz: Latin 2, DHN. Windows 3.1, Mazovia 

Edytor Czcionek przygotowany przez InfoService 


nowa Kartotekowa Baza Danych autorstwa firmy InfoService 


chorobliwe pokazywanie edytora TAG wszystkim znajomym ze 
słowami "zobacz. jaki mam ciekawy program..." - po zarażeniu 
się praktycznie nieuleczalna 
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Undo 


Ventura 


Windows 3.1 


Wcięcie 


Wróć 


Wstawianie 


Wzorzec linii 


Zamrażanie 
edycji 


Znak 
przeniesienia 
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Słowniczek 


patrz: Wróć 


Xerox Ventura Publisher - rozpowszechniony system składu dru- 
karskiego (Desktop Publishing), również w wersji polskiej; patrz 
również CDN 


zapowiadana na koniec 1991 nowa wersja środowiska garficzne- 
go firmy Microsoft uwzględniająca istnienie polskich znaków 


lokalna zmiana szerokości tekstu od lewej strony, np. wcinanie 
podpunktów 


odtwarzanie poprzedniej zawartości linii tekstu np. po przypad- 
kowym skasowaniu jej fragmentu 


pisanie tekstu z rozsuwaniem już istniejącego - dotychczasowy 
tekst nie jest gubiony 


określa sposób formatowania fragmentu tekstu, wzorzec określa 
lewy i prawy margines, tabulatory, wskaźnik justowania (włączo- 
ny/wyłączony), odstęp międzyliniowy, kolor druku oraz status 
dzielenia wyrazów 


natychmiastowe zakończenie pracy z Edytorem TAG z 
możliwością szybkiego wznowienia pracy z ostatnio edytowa- 
nym tekstem 


znak symbolizujący przeniesienie części wyrazu do następnego 


wiersza; wstawiany automatycznie bądź ręcznie ((Ctrl) + £En- 
ter)) 


Dodatek L-7 


Notatki 
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